
Revista digital
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Resumen: El siguiente artı́culo presenta un marco conceptual referente a las inteligencias artificiales,
una breve descripción sobre lo que es a ChatGPT, su impacto en la educación desde su lanzamien-
to, además de un resumen de las ventajas y desventajas de utilizar este tipo de IA en el aprendizaje
de conceptos y/o nociones matemáticas. A raı́z de este análisis se plantea una propuesta didáctica
que consiste en una guı́a de trabajo independiente que involucra discusión interactiva y resolución de
problemas utilizando ChatGPT, para abarcar los contenidos referentes a función lineal de 10° nivel
del programa de estudios de matemáticas según el Ministerio de Educación Pública de Costa Rica.
Se presenta una visión general sobre las implicaciones al utilizar ChatGPT en el estudio de la función
lineal y los retos que se presentan al intentar implementarlo en el sistema educativo costarricense.
Además, se describe la experiencia sobre la aplicación de la propuesta en una institución ubicada en
Cartago en dos ocasiones, la primera ayudó a realizar mejoras en la propuesta y la segunda contri-
buyó a consolidar el diseño final de las correcciones. Se destaca que el uso de herramientas como
ChatGPT aporta como acompañamiento estudiantil para mejorar la comprensión de los contenidos,
sin embargo, no sustituye el trabajo realizado por un docente y la atención que este brinda.

Palabras Clave: ChatGPT, guı́a de trabajo, función lineal, inteligencia artificial, enseñanza.

Abstract: The following article presents a conceptual framework regarding artificial intelligence, a
description of what ChatGPT is, its impact on education since its launch, as well as a summary of the
advantages and disadvantages of using this type of AI in learning. . of concepts and/or mathematical
notions. As a result of this analysis, a didactic proposal is proposed that consists of an independent
work guide that involves interactive discussion and problem solving using ChatGPT, to cover the
contents related to the linear function of the 10th level of the mathematics study program according
to the Ministry of Public Education of Costa Rica. An overview of the implications of using ChatGPT
in the study of the Linear Function and the challenges that arise when trying to implement it in the
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Costa Rican educational system is presented. In addition, the experience on the application of the
proposal in an institution located in Cartago on two occasions is described, the first one helped to
make improvements in the proposal. It is highlighted that the use of tools such as ChatGPT provides
student support to improve the understanding of the contents, however, it does not replace the work
done by a teacher and the attention that can provides.

Keywords: ChatGPT, Self-Study Guide, Linear Function, Artificial Intelligence.

1. Introducción

Los avances tecnológicos suelen promover mejoras en los diversos ámbitos sociales, buscan reducir
procesos y aprovechar almáximo los recursos; particularmente, para la enseñanza, la tecnologı́a viene
a ser un apoyo para el docente y el estudiante al ser un agente facilitador del proceso de aprendizaje.
Sin embargo, en los últimos años, estos apoyos han evolucionado de tal forma que más allá de faci-
litar, obstaculizan el proceso al brindar soluciones de forma directa, como lo hacen la mayorı́a de las
inteligencias artificiales (IA).

Por lo anterior, se realizó un análsis sobre cómo aprovechar este tipo de herramientas y cómo enseñar-
les a los usuarios a hacer uso crı́tico de este tipo de apoyos, más especı́ficamente de la inteligencia
artificial con más impacto recientemente ChatGPT, esto por medio de una guı́a de trabajo indepen-
diente en el desarrollo de un tema especı́fico de secundaria. De esta forma, el artı́culo brinda y expone,
a través de una experiencia en el aula, una propuesta que demuestra como las IA pueden integrarse
eficazmente en el proceso educativo de estudiantes de secundaria para abordar temas dematemáticas.

A lo largo del artı́culo se describen diferentes aspectos sobre la herramienta ChatGPT y temas que
han sido también de debate desde su creación, además, se discuten algunas dificultades que algunos
estudiantes enfrentan al trabajar el tema de función lineal y cómo ChatGPT puede brindar apoyo en
las adquisiciones de las nociones relaciondas a dicho tema. También se describe cómo se desarro-
llan algunas teorı́as del aprendizaje al implementar una guı́a de trabajo independiente y los aportes
que brinda en la independencia del estudiante al ser un agente activo en la construcción de su conoci-
miento. Por último, se presenta la propuesta especı́fica de una guı́a de trabajo para abarcar habilidades
relaciondas a función lineal y cómo aplicarla en clases.

2. Desarrollo

A continuación, se describen diferentes aspectos que se tomaron en consideración para realizar la pro-
puesta, además de esta propiamente, que consiste en una guı́a de trabajo para introducir el tema de
Función Lineal, en la que se deberá utilizar ChatGPT para completarla. En dicha guı́a se encontrarán
preguntas sobre conceptos relacionados al tema que los estudiantes deberán responder utilizando el
programa. Por último, deberán resolver problemas planteados por ChatGPT para medir su aprendi-
zaje.

2.1. ChatGPT

Las siglas GPT significan ”Generative Pre-trained Transformer”que su traducción al español se en-
tiende como transformador pre-entrenado generativo, es decir, un chat entrenado previamente para
generar texto de forma autónoma, siguiendo esa misma lı́nea ChatGPT es una herramienta que tiene
muchas funcionalidades, en las que se destacan la traducción a distintos idiomas, realizar resúmenes,
responder preguntas, y generar textos con poca o nula capacitación para la tarea (Cotton et al., 2023,
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p. 228). Estas funcionalidades tienen un gran impacto a nivel educativo, pues pueden servir como
gran apoyo a los estudiantes a la hora de realizar sus asignaciones facilitando en gran medida la ad-
quisición de aprendizajes. Shoufan (2023) señala al respecto que: “esto no solo transformará la forma
en que los estudiantes adquieren conocimientos, sino que también alterará los métodos de evaluación
actuales” (p. 38816). Es claro que herramientas como ChatGPT tendrán gran influencia en la educa-
ción, por lo que es necesario hacer consideraciones que permitan deliberar el uso de esta inteligencia
artificial en el proceso de enseñanza y aprendizaje.

ChatGPT funciona como un sistema de pregunta-respuesta, Frieder et al. (2023), en su investigación,
pone a prueba algunas capacidadesmatemáticas del programa, de las que describe que puede respon-
der preguntas de cálculo, completar demostraciones matemáticas y dar respuestas a preguntas más
de fondo sobre el objeto matemático de estudio (análisis de conceptos y todo lo relacionado a éste). Si
bien se han detectado errores en la parte algebraica a la hora de resolver un problema de este tipo, la
calidad de respuestas es positiva, recita la mayorı́a de definiciones correctamente, tiene conocimiento
sobre la mayorı́a de teoremas matemáticos (aunque puede presentar errores al momento de citarlos)
y comprende la estructura de los problemas; es decir, reconoce el contexto (p.2). Lo anterior, le per-
mite rescatar que la utilidad de ChatGPT como motor de búsqueda matemático es alta. Por otro lado,
Shahriar y Hayawi (2023) señalan algunas limitantes, si bien no son especı́ficas de las matemáticas,
de cierta forma disminuyen la capacidad con la que el programa podrı́a tratar esta área, por ejemplo,
puede llegar a ser muy redundante en las respuestas, la interfaz de momento no permite cargar ar-
chivos tipo imágenes o audios, y extiende respuestas a veces con información no tan relevante (p.9).
Se puede agregar que ChatGPT actualmente no cuenta con algún apartado que permita introducir
texto matemático por lo que operaciones complejas pueden tornarse difı́ciles de tratar usando esta
plataforma.

La integración de ChatGPT o cualquier inteligencia artificial en la educación conlleva grandes impli-
caciones. Vera (2023), menciona “Uno de los desafı́os clave de la integración de la IA en la educación
superior es la brecha de acceso y equidad” (p. 20). Esto da a entender que, a pesar de la capacidad
de las IA de atender a gran cantidad de estudiantes a la vez, está limitado únicamente a aquellos que
poseen acceso a internet. Por otro lado, Vera (2023) también menciona varias ventajas en el uso de las
IA en la educación, entre ellas: personalización del aprendizaje, mejora de la eficiencia y efectividad
del proceso educativo, acceso a recursos de aprendizaje avanzados, mejora en la retención y finali-
zación de programas educativos (pp. 20-21). Además, Zhang (2023) añade dentro de las ventajas la
capacidad de adaptarse a todos los niveles y las necesidades educativos, también logra recolectar in-
formación sobre el estudiante según su rendimiento y ası́ dar soluciones rápidas ante las situaciones
didácticas y también es una gran ventaja para aquellos estudiantes internacionales pues la disponi-
bilidad 24/7 y multiplicidad de idiomas dan gran acceso al estudiantado . Por otro lado, menciona
también que se necesita aumentar la supervisión sobre el estudiante y la capacitación de los docentes
sobre el uso de las IA y sus implicaciones de usarlo en el aula (p.6).

Uno de los grandes temas de discusión con el uso de ChatGPT es la honestidad académica dada la fa-
cilidad que brinda la plataforma en la realización de diferentes tareas. Cotton et al. (2023) señala que
las Inteligencias Artificiales: “pueden facilitar el hacer trampa, y puede ser difı́cil distinguir la escritu-
ra humana y la generada por unamáquina” (p. 6). Es importante que esta herramienta, u otras de este
tipo, sean usadas de forma ética, que sirvan como apoyo y ser crı́ticos en la información que se brinda
en las respuestas generadas por esta IA, además, esto no debe darse solo por parte de los estudian-
tes, sino también de los docentes que quieran recurrir a este recurso para facilitar su trabajo. Shoufan
(2023) con base en los hallazgos con la implementación de ChatGPT en diversos cuestionarios con es-
tudiantes de ingenierı́a informática, considera que los educadores: “deben reconsiderar como evaluar
a los estudiantes e implementar medidas para prevenir mala conducta académica” (p.13). Lo anterior
es por la dificultad que genera no diferenciar los trabajos realizados en gran parte por Inteligencias
Artificiales. Ası́, mientras más mejore esta tecnologı́a, mayores son las oportunidades para mejorar
el aprendizaje de los estudiantes, pero mayor será el reto de integridad académica (Shoufan, 2023, p.
38817).



4 Revista digital Matemática, Educación e Internet (https://revistas.tec.ac.cr/index.php/matematica). Vol 25, No 2. Marzo, 2025 − Agosto, 2025

Como todo cambio en la educación, ya sea a nivel currı́culo, metodológico o de tendencia, siempre
generará opiniones de parte del cuerpo docente y del estudiantado. Vera (2023) realiza una encuesta
para saber la opinión de 35 docentes sobre la integración de IA en sus clases, en ella concluye: “pode-
mos señalar que la IA, en este grupo de docentes, tiene una amplia aceptación, especialmente cuando
se tiene como objetivo mejorar la experiencia de aprendizaje del estudiantado y se busca promover
un enfoque educativo centrado en sus necesidades.” (p. 32). Esta aceptación de debe a su versatilidad
y la capacidad de agilizar las tareas educativas. Ausat et al. (2023) plantea la siguiente pregunta en
su informe: ¿puede ChatGPT remplazar el rol del docente en su clase? A raı́z de su investigación,
logra concluir que una IA como lo es ChatGPT no podrı́a remplazar al docente, particularmente por
el aporte humano que brinda. El docente en el aula no solo transmite conocimiento, sino que es un
modelo por seguir para sus estudiantes y es capaz de comprenderlos y ayudarlos (pp. 16102-16103).
De esta manera, observa más a ChatGPT como una herramienta que facilita la labor docente y que, a
su vez, facilita la adaptación de los contenidos a cada estudiante.

Por otro lado, Cribben y Zeinali (2023) profundizan un poco sobre la perspectiva del estudiante al
utilizar ChatGPT en su proceso educativo. Dentro de los beneficios de usar ChatGPT para los estu-
diantes, es la capacidad de explicar de forma más sencilla conceptos complejos, esto se logra ya que
su léxico para comunicarse es bastante coloquial. Además, gracias al sistema de preguntas, ChatGPT
es una gran herramienta para que los estudiantes puedan prepararse para un examen ya que puede
generar muchos problemas para el mismo tema. Por último, la capacidad de organizar los contenidos
pormedio demapas conceptuales, esta última habilidad le permite al estudiante resumir el contenido,
extrayendo ası́ lo más importante (pp. 15-17).

2.2. Función lineal como contenido curricular

Otras de las consideraciones para el desarrollo de la propuesta es el tema en particular; a nivel ma-
temático, el estudio de funciones es importante en diferentes aspectos como la modelización de situa-
ciones, su complejidad se ha evidenciado en distintos niveles, Roldán Cruz (2013) señala que algunas
investigaciones sobre la enseñanza y aprendizaje de función evidencian que existen dificultades rela-
cionadas principalmente con las representaciones y el significado de los atributos; se menciona que
los docentes tradicionalmente se centran en la forma algebraica del concepto sin entrar en detalle a
un análisis adecuado, teniendo como consecuencia que los estudiantes repitan procesos sobre ob-
jetos algebraicos sin cobrar algún sentido para ellos (p. 47). A raı́z de lo anterior, se destaca el uso
de diferentes representaciones para interiorizar el concepto de función, y de la misma forma, más
especı́ficamente, el de función lineal.

Lozano et al. (2015) evidencian en su investigación una gran dificultad de parte de los estudiantes
por percibir de forma correcta la noción de pendiente y la intersección con el eje de ordenadas. Prin-
cipalmente enlazar las constantes m y b de la forma f(x) = mx + b con sus implicaciones gráficas
(p. 35). De la misma manera, Paguay (2020) concluye que la mayorı́a de los estudiantes no logran
realizar la gráfica de la función lineal porque poseen deficiencias en la conceptualización, realización
de operaciones y la elaboración de la tabla de valores (p. 29). Esto quiere decir que se necesita de un
aprendizaje significativo de los conceptos relacionados a función lineal para que el estudiante pueda
ser capaz de interiorizarlos y construir a partir de ellos, pues de lo contrario, los nuevos contenidos y
habilidades presentarán deficiencias posteriormente.

Ası́, un buen análisis sobre las nociones referentes al tema de función lineal podrı́a potenciar su apren-
dizaje; a partir de esto, se pretende desarrollar ese análisis pormedio de una guı́a de trabajo y el apoyo
de la herramienta ChatGPT. A su vez, un uso guiado de la plataforma incentivarı́a el uso reflexivo y
crı́tico de este tipo de apoyos.
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2.3. Fundamento teórico

Lametodologı́a escogida para la presente propuesta es la implementación de una guı́a de trabajo, esta
con la finalidad de aportar en el aprendizaje independiente de los estudiantes. Garcı́a y de la Cruz
Blanco (2014) define las guı́as como: “(. . . ) un recurso para el aprendizaje a través del cual (. . . ), de for-
ma planificada y organizada, brinda información técnica al estudiante y tiene como premisa la educa-
ción como conducción y proceso activo.” (p. 165). Con las guı́as de trabajo se desarrolla la autonomı́a
e independencia cognoscitiva del estudiante, y en general al proceso de enseñanza y aprendizaje al
promover una actitud más activa en los involucrados. Garcı́a y de la Ctuz Blanco (2014) menciona
además que las guı́as de trabajo están relacionadas y fundamentadas por las teorı́as constructivistas,
siempre que en su confección se consideren aspectos como conocimientos previos, haciendo referen-
cia a los esquemas y que estos contribuyen a la construcción de su propio conocimiento; la zona de
desarrollo próximo determinada por la capacidad de resolver independientemente una situación y
la resolución de un problema bajo la guı́a de otro sujeto; por último, que exista una relación entre
el nuevo conocimiento y los que ya posee el estudiante convirtiéndose en una actividad significativa
(p.168). Ası́, vemos que la aplicación de guı́as de trabajo abarca muchos componentes importantes
en el desarrollo cognoscitivo de las personas que se dedican a resolverlas.

Relacionado al aprendizaje indepediente de los estudiantes, un tema de interés son las situaciones a-
didáctica de la Teorı́a de Situaciones Didácticas de Guy Brosseau. Godino et al. (2020) señala que en
las situaciones a-didácticas: ”las interacciones entre alumno ymedio se describen como una actividad
de producción de conocimiento por parte del alumno”(p. 150). Las guı́as de trabajo independientes
tienen como finalidad ese proceso, que la adquisición de conocimiento se de por un aprendizaje activo
de parte del estudiante, es decir, que la gestión de lo planteado en las guı́as recaiga en ellos. Esto último
es esencial para la construcción y comunicación de nuevos conocimientos (Godino et al., 2020, p.150).

Por otro lado, en la guı́a de trabajo desarrollada en el presente escrito se incluye una metodologı́a
importante en el desarrollo del pensamiento matemático, esta es la resolución de problemas. Esta
metodologı́a permite que los estudiantes exploren la utilidad de la matemática en el mundo que los
rodea. Para Polya (como se menciona en Garcı́a, 2001) la resolución de problema consiste en 4 fa-
ses bien definidas: comprender el problema, concebir un plan, ejecutar el plan y examinar la solución, que
podrı́an verse como una serie de pasos que deberı́a seguir un resolutor ideal (p. 6). Estas fases se
pueden ver potenciadas con apoyos externos como el planteado en esta propuesta, por ejemplo, para
comprender el problema se pueden generar preguntas que le permita al estudiante clarificar la situa-
ción y comprender elementos del problema, repondiendo ası́ a preguntas tipo ¿cuál es la incógnita,
cuáles son los datos?; para concebir y ejecutar un plan, el apoyo puede ser variado, e incluso la sola
verificación de resultados puede promover un buen análisis del problema; para examinar la solución
se podrı́an realizar preguntas directas sobre resultados obtenidos o consultar ”¿cómo hiciste ese ra-
zonamiento?”para luego reflexionar sobre lo que se logró hacer, comparado con lo realizado por el
programa y los razonamientos ejecutados.

2.4. Aspectos curriculares

Como se mencionó anteriormente, la propuesta consiste en la implementación de una guı́a de trabajo
para el aprendizaje del tema de función lineal con el apoyo de la herramienta ChatGPT. Las habi-
lidades que se pretenden abarcar, según el programa de estudios de matemáticas del Ministerio de
Educación Pública (MEP), son las relacionadas al tema de función lineal de 10° nivel que se describen
más adelante (contenido téorico).

Se sugiere que la aplicación de la propuesta se realice aproximadamente en un lapso de 80 minutos
y el escenario ideal es que se cuente con dispositivos tecnológicos que permiten el uso de ChatGPT.
La propuesta está pensada para aplicarse con grupos de 2 o 3 personas máximo, puede trabajarse
de forma fı́sica o digital y es necesario un monitoreo docente constante. Se generarán discusiones
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en diversas secciones de la guı́a para asegurar que el conocimiento desarrollado sea el correcto, se
especifica cuando realizar estas intervenciones, sin embargo, queda a disposición del aplicador si
considera adecuado realizar más.

Algunos aspectos importantes para la implementación de la propuesta se presenta a continuación:

2.4.1. Conocimientos previos

El MEP (2012, pp. 331-336) menciona lo siguiente sobre lo que se espera de las habilidades ya adqui-
ridas de los estudiantes al iniciar el curso lectivo:

Al ingresar a este ciclo cada estudiante deberá haber desarrollado la habilidad para resolver ecuacio-
nes de primer y de segundo grado, identificar una relaciónmatemática en distintas representaciones
ası́ como pasar de una representación a otra. En particular deberá poder trazar la gráfica de funcio-
nes lineales y la gráfica de funciones cuadráticas. Al llegar a esta fase cada estudiante también debe
comprender el concepto de variable e identificar cuantitativamente cambios en ella. (p.405)

Especı́ficamente en relación con el tema de función lineal, se habrı́a abarcado las siguientes en octavo
año:

1. Identificar situaciones dadas que pueden ser expresadas algebraicamente en la forma y = ax+b.
2. Representar de forma tabular, algebraica y gráficamente una función lineal.
15. Relacionar una ecuación de primer grado con una incógnita de la forma ax+b = c con la función

lineal cuya representación algebraica es y = ax+ b.

2.4.2. Contenido teórico

La guı́a de trabajo abarcará las siguientes habilidades relacionadas con función lineal para décimo
año según el MEP (2012):

10. Representar gráficamente una función lineal.
11. Determinar la pendiente, la intersección con el eje de las ordenadas y de las abscisas de una

recta dada, en forma gráfica o algebraica.
12. Determinar la ecuación de una recta utilizando datos relacionados con ella.
14. Plantear y resolver problemas en contextos reales utilizando las funciones estudiadas.
15. Relacionar la representación gráfica con la algebraica. (pp. 410-412)

Para abarcar estas habilidades, el estudiante deberá adquirir los siguientes conocimientos relaciona-
dos a función lineal:

Definición 1 (Función)

Se dice que una relación f = (A,B,Gf ) es una función de A en B, si y solo si, f cumple la
siguiente condición: (∀a ∈ A) (∃!b ∈ B) [afb]
Lo cual se lee: “Para todo a en A, existe un único b en B tal que a está relacionado con b por f”.
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Definición 2 (Función lineal)

Sea f : R → R. Se dice que es una función lineal si su criterio puede ser escrito de la forma:
f(x) = mx + b, con m y b constantes reales, donde al valor m se le denomina pendiente y
determina el grado de inclinación que tendrá la gráfica de f respecto al eje x.

Gráfica de la función lineal

La representación gráfica de cualquier función lineal consiste en una recta no vertical en el plano
cartesiano.

Pendiente de la función lineal

El valor de la pendiente m de la ecuación de la recta dado dos puntos (x1, y1) y (x2, y2) en ella,
se puede calcular con la fórmula:

m =
y2 − y1
x2 − x1

con x1 ̸= x2

Intersecciones con los ejes

Si la función lineal f no es constante, es decir,m ̸= 0, entonces la gráfica de la función f es una
recta que corta al eje x o eje de las abscisas en el punto (−b

m , 0
) y al eje y o eje de las ordenadas

en el punto (0, b).

Teorema 1 (Monotonı́a de una función lineal)

Sea f : R → R. Se dice que es una función lineal con criterio f(x) = mx + b, donde m y b son
constantes reales fijas. Entonces:

f es estrictamente creciente en R si y solo si,m < 0.

f es estrictamente decreciente en R si y solo si,m > 0.

f es una función constante en R si y solo si,m = 0.

Teorema 2 (Signo de la función lineal)

Sea f : R → R. Se dice que es una función lineal con criterio f(x) = mx + b, donde m y b son
constantes reales fijas. Entonces:

Sim > 0, entonces f− : ]−∞, −b
m [ y f+ : ] −b

m ,+∞ [

Sim < 0, entonces f+ : ]−∞, −b
m [ y f− : ] −b

m ,+∞ [

Si m = 0, el signo lo establece el signo de b en todo R. Es decir, si b > 0, entonces f+ : R;
y si b < 0, entonces f− : R.

Considerando f+ como f > 0 y f− como f < 0.

Nota: Información extraı́da del libro ”Funciones Algebraicas Matemática General”, 2018.
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3. Aplicación de la propuesta

La propuesta se implementó con grupos de décimo de una institución educativa ubicada en Cartago.
Se describirán aspectos sobre una primera y segunda aplicación, y cómo se realizaron mejoras en la
propuesta según la experiencia en la implementación.

3.1. Primera aplicación de la propuesta

Se siguió una lı́nea parecida a la que se describió en el apartado de propuesta didáctica con la dife-
rencia de implementar la propuesta en un lapso de 120 minutos (3 lecciones) por selección de grupo
y disposición de horario.

3.1.1. Caracterización de la población

La propuesta se llevó a cabo con un grupo de décimo, sección 10-4, del Liceo de San Francisco, Daniel
OduberQuirós a cargo de la Licda.AdrianaGonzálezDobrosky con estudiantes de edades que oscilan
entre los 15 y 16 años. El dı́a que se implementó fue miércoles 13 de setiembre del 2023, en 3 lecciones
de 40 minutos con un receso de 5 minutos después de la segunda lección. Del total del grupo, 24 que
asistieron ese dı́a participaron de la propuesta.

3.1.2. Diseño de la investigación

El desarrollo tecnológico invade cada vez más nuestra vida cotidiana, incluyendo la educación. Este
trabajo propone el uso de la inteligencia artificial, especı́ficamente ChatGPT, como herramienta para
que los estudiantes aprendan de manera independiente. Los estudiantes utilizarán ChatGPT para
responder preguntas diseñadas, bajo la supervisión de un profesor.

Herramienta: La IA ChatGPT requiere que al momento de utilizarla tengamos una cuenta crea-
da y en definitiva una conexión a internet. Por lo tanto, esas dos situaciones tienen que cumplirse
para una ideal y efectiva aplicación en el aula. Por otro lado al ser una inteligencia artificial pue-
de brindar distintas respuestas para una misma pregunta como se muestra en la Figura 1; por
ello es importante una revisión y supervisión del docente a cargo.

Figura 1: ChatGPT versión 3.5
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3.1.3. Instrumento y procedimiento

Los tiempos establecidos para la dinámica de la aplicación se estructuró de la siguiente forma:

1. Explicación de la dinámica (10 min)

2. Parte I de la guı́a (50 min)

3. Parte II de la guı́a (20 min)

4. Parte III de la guı́a (35 min)

5. Cierre de la clase (5 min)

La aplicación de la guı́a de trabajo se basó en 4 momentos claves:
Momento 1

Al inicio de la clase se tomó un espacio de alrededor de 10 min para explicarle a los estudiantes
la dinámica de la guı́a de trabajo, su objetivo y por supuesto que se utilizarı́a la inteligencia arti-
ficial ChatGPT. En relación con la IA se explicó qué era, para que pudiese servir, cómo instalarla
y qué clase de preguntas se le podı́a realizar. Finalmente, se debı́an colocar en parejas o trı́os
para resolver la guı́a.

Momento 2

Los estudiantes realizaron la primera parte de la guı́a, donde su único trabajo era responder las
preguntas utilizando la IA. Para esta parte se les brindó un total de 50 minutos, los estudiantes
digitaban las preguntas en la aplicación y debı́an copiar a mano las respuestas que generaba.

Momento 3

Debido al tiempo, los estudiantes realizaron la segunda etapa de la guı́a en conjunto con el pro-
fesor. El grupo compartió las respuestas que les brindó ChatGPT y se aplicó la teorı́a encontrada
y el profesor corregı́a de ser necesario.

Momento 4

Se termina la aplicación de la guı́a resolviendo el problema contextualizado de la tercera etapa.
Para ello los docentes, proyectando pantalla, digitan el problema en ChatGPT y analizan en
grupo la respuesta.
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3.1.4. Aspectos técnicos sobre la aplicación

Para obtener la autorización del centro educativo e implementar la guı́a de trabajo, se solicitó el espacio
por medio de una carta fı́sica firmada por un docente del Instituto Tecnológico de Costa Rica. Por otro
lado, la fecha y hora de la aplicación se coordinó con la profesora encargada del grupo, la cual siempre
se mostró anuente a ayudar al equipo aplicador.

En un principio se habı́a considerado aplicar la propuesta en 80minutos (2 lecciones), para la primera
aplicación se tuvo la dicha de contar con tres lecciones a disposición de la docente. Esto hizo caer en
cuenta que se necesitan más de dos lección para llevar a cabo la aplicación. Parte de las correcciones
que se llevaron a cabo están vı́nculadas al tiempo de aplicación de la propuesta pues se pretende hacer
un trabajo más sintetizado y eficiente para que pueda hacerse en tres lecciones, ya que, se considera
que una propuesta que dure más de tres lecciones no serı́a factible por las cantidad de contenidos que
deben abarcarse al año. La asignación de la tarea brindada en la guı́a se llevó a cabo para la primera
aplicación se consideró viable; se asignó en el cierre de la clase de manera individual y los estudian-
tes tenı́an ocho dı́as para entregarla, luego se dedicó un lección para hacer entrega de las tareas ya
calificadas y se procedió a explicar la solución en al pizarra. Esta asignación queda a disposición del
docente que desee implementar la guı́a.

La distribución de grupos en el aula (parejas o trı́os) se considera apta para la aplicación de la guı́a
pues se genera un aprendizaje entre pares y permite al docente brindar una atención más detallada a
cada equipo de trabajo. Collazos et al. (2001) mencionan al respecto que: ”La colaboración solamente
podrá ser efectiva si hay una interdependencia genuina y positiva entre los estudiantes que están
colaborando, los profesores y su entorno”(p. 9). Esto se logró evidenciar durante la aplicación ya que
en la mayorı́a de grupos se cambiaban los roles respecto a quién hacı́a la búsqueda y quién escribı́a
la respuesta. Además, las respuestas brindadas por ChatPGT a veces eran extensas por lo que, quién
hacı́a uso de la herramienta se encargaba de sintetizar lo que el o la compañera debı́a escribir en la
guı́a.

Por otro lado, se recomienda que si el grupo es en parejas, solo haya 1 teléfono con conexión a internet
y si es en trı́os a lo mucho 2 para evitar distracciones durante la resolución de la guı́a. Por último, la
mayorı́a de celulares no cuentan con conexión a internet por lo que es muy seguro que sea al docente
a quien le corresponda brindar este servicio para la aplicación de la guı́a.

Instrumento de evaluación

Para poder evaluar la eficiencia de la guı́a, se decidió dejar la tarea previamente detallada. En coordi-
nación con la profesora, se decidió brindar un porcentaje extra a aquellos estudiantes que decidieran
realizarla. Para evaluar la tarea se utilizó la rúbrica detallada en la Tabla 1.

3.1.5. Evidencias de la aplicación

Se realizó una discusión con las respuestas que brindaba ChatGPT. Uno de los riesgos que se espera-
ban era que la inteligencia presentara un error en alguna respuesta o solución. Esto sucedió una vez
en el problema de la parte III de la guı́a, se le explicó a los estudiantes que esto podrı́a ocurrir y que
ahı́ recae la importancia de hacer un uso reflexivo y crı́tico de inteligencias artificiales como apoyo
educativo. Se explicó y corrigió el error en la solución brindada por el programa.
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Tabla 1: Rúbrica de evaluación para tarea. Fuente: Adaptado de Programa de Estudios de
Matemática, MEP (2012).

Indicadores del
aprendizaje esperado

Nivel de desempeño
Inicial Intermedio Avanzado

Explica como una
situación determi-
nada se representa
de manera gráfica
a través de una
función lineal.

Menciona genera-
lidades del plano
cartesiano.

Menciona pares or-
denados que corres-
ponden valores de la
situación planteada.

Representa gráfica-
mente la situación
planteada mediante
una función lineal.

Explica, a partir de
la representación
gráfica o algebraica
de una función
lineal, los diferentes
elementos que la
componen, y vice-
versa.

Menciona a partir
de la representación
gráfica o algebraica
de una función
lineal, los diferentes
elementos que la
componen (pen-
diente e intersección
con los ejes).

Refiere los pasos
para determinar los
diferentes elementos
que componen una
función lineal (pen-
diente e intersección
con los ejes), a partir
de su representación
gráfica o algebraica.

Determina la pen-
diente o la intersec-
ción con los ejes de
una función lineal,
a partir de su repre-
sentación gráfica o
algebraica.

Decide la represen-
tación algebraica de
una función lineal, a
partir de datos rela-
cionados con ella.

Menciona aspec-
tos generales de
la representación
algebraica de una
función lineal (pen-
diente e intersección
con el eje de las
ordenadas), a partir
de datos relaciona-
dos con ella.

Elige los pasos nece-
sarios para realizar
la representación al-
gebraica de una fun-
ción lineal a partir
de datos relaciona-
dos con ella (pen-
diente e intersección
con las ordenadas).

Determina la repre-
sentación algebraica
de una función li-
neal, a partir de da-
tos relacionados con
ella.

Parte de las evidencias que se añaden a este trabajo es el producto obtenido por los estudiantes.

Las respuestas de las parejas y trı́os que participaron de la propuesta se pueden observar por
medio del siguiente enlace: Guı́as de trabajo.

La siguiente semana de la aplicación de la propuesta los estudiantes debı́an entregar la tarea
que se asignó. Debido a que durante esa semana la profesora a cargo del grupo perdió lecciones
con este grupo solo se recibió la tarea, la semana posterior se entrega y explica en una lección
extra. La solución de las tareas se pueden observar en el siguiente enlace: Tareas.

3.2. Corrección de la propuesta didáctica

La primera aplicación de la propuesta brindó varios insumos para hacer mejoras en esta, desde los
tiempos para implementarla hasta correcciones propias en la redacción de la guı́a de trabajo. Estos
cambios pretenden hacer un ambiente más activo de aprendizaje que le permita a los estudiantes
aplicar lo aprendido al instante, el apoyo docente semantiene por las implicaciones de usar tecnologı́a
a la que no están acostumbrados.

https://drive.google.com/file/d/12TdA4Ku6iP41ouMhwd8hgsqsFedSmu8A/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1nc3MYKlBXXPF8kBcI3b3FZO1LCTAX-J4/view?usp=drive_link
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3.2.1. Análisis de la primera aplicación de la propuesta

El primer momento de la clase, cuando se explicó la guı́a de trabajo, la mayorı́a de los estudiantes
no habı́an utilizado ni conocı́an la herramienta ChatGPT, por lo que no conocı́an el potencial de esta
aplicación. Además, varios estudiantes optaron por descargar la aplicación desde la tienda de aplica-
ciones de sus dispositivos en vez de usar el navegador de internet. Normalmente no afectarı́a en la
aplicación de la guı́a, pero varios grupos descargaron una aplicación que no correspondı́a a la oficial
por lo que tenı́an limitaciones y debieron desinstalar e instalar la correcta.

Para la primera parte de la guı́a, debido al desconocimiento hacia la aplicación, se optó por responder
la primer pregunta en conjunto para que supieran cómo trabajar el resto de las preguntas. Esta fue la
etapa que más tiempo abarcó de la aplicación, pues muchos estudiantes no resumı́an las respuestas
o bien eran muchas preguntas por responder (aspecto que se tomó en cuenta para la corrección).

En la segunda parte de la propuesta, los estudiantes debı́an aplicar lo ”aprendido” en la primera
parte y resolver los análisis que les solicitaban para el ejercicio. Sin embargo, los estudiantes no fueron
capaces de resolverlo pues no hubo un aprendizaje significativo en la primer parte. Esto se tradujo en
volver a repasar las preguntas ymuchas veces borrar y escribir de nuevo la respuesta (lo que conllevó
más tiempo), principalmente la pregunta relacionada a cómo realizar la gráfica de una función lineal.

Para la tercera parte, ya no se contaba con mucho tiempo, por lo que se limitó a la resolución grupal
con ChatGPT pero no se pudo realizar un análisis en conjunto. Por último, se asignó la tarea que, con
autorización de la profesora encargada, serı́a opcional y se reconocerı́a cierto porcentaje en la nota
final de los estudiantes.

3.2.2. Correcciones a la propuesta didáctica

Se añade un código QR para acceder a ChatGPT, ya que para la primera aplicación de la pro-
puesta se trabajó la guı́a de forma fı́sica y un enlace perdı́a sentido. Al haber usado dispositvos
móviles, el código QR tiene mejor adaptabilidad en la aplicación. Se espera que para la segunda
aplicación también se usen dispositivos móviles.

Se eliminaron las preguntas 1, 5 y 8 pues considera conocimiento previo de los estudiantes (del
tema de funciones).

Se unieron las preguntas preguntas 2 y 3 de la primera parte pues ChatGPT brinda la respuesta
de la tercera pregunta en la segunda y los estudiantes llenaban ambas con lamisma información.
Además, esta nueva pregunta fusionada es ahora la primera parte de la guı́a para mostrarle a
los estudiantes el funcionamiento de la herramienta e ir explicando la idea principal de la guı́a,
que es el uso reflexivo y crı́tico de las inteligencias artificiales como apoyo en el proceso de
aprendizaje.

Se reformula la pregunta sobre el signo pues ChatCPG no brindaba información sobre la crea-
ción de los intervalos.

Se hace un combinación de la primera y segunda parte de la guı́a, lo que era la parte I y parte II
se trabajará de forma que puedan ir averiguando los conceptos y a su vez puedan ir resolviendo
un ejemplo. Esto en una tabla donde del lado izquierdo estarán las preguntas y al lado derecho
el ejemplo. Al trabajarlo de esta manera, se espera evitar lo que pasó en la primera aplicación lo
cual fue invertir mucho tiempo en la primera parte y aún ası́ no poder aplicarlo en la segunda
parte.

Se elimina el comentario que estaba justo antes de la Parte II porque se considera innecesario.
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Lo que era parte II ahora pasa a ser parte III y semantiene con lamisma dinámica pero la función
trabajada es distinta a la que habı́a anteriormente pues la pasada ahora se trabaja en paralelo en
la parte II.

Lo que era parte III ahora pasa a ser parte IV, la resolución del problema. Además, se cambio el
valor inicial del problema por 150 000 colones, pues la escala de la gráfica resulta más sencilla
para los estudiantes.

Se cambió ligeramente el problema de la tarea pues se notó que el planteamiento pasado gene-
raba problemas con el contexto y eso confundı́a a los estudiantes.

3.2.3. Propuesta Didáctica

La versión definitiva de la propuesta didáctica se puede visualizar en las Figuras 2, 3, 4, 5 y 6.
  1 
 

 

 

Función Lineal con el apoyo de ChatGPT 

Nombre(s): __________________________________________________ Fecha: ____________________ 
 

Para la presente Guía de Trabajo Independiente se utilizará la herramienta ChatGPT, una 

inteligencia artificial que se puede acceder por medio del QR a la derecha (debe seleccionar 

el botón de “try ChatGPT”), colocar en el buscador “ChatGPT” o instalar la aplicación de 

ChatGPT desde la tienda de aplicaciones de su dispositivo. Previo a la aplicación de la guía 

se debe considerar lo siguiente:  

- Se debe tener conexión a internet y crear una cuenta para hacer uso de la herramienta 

- Si la guía se trabaja en digital, las gráficas que se solicitan se deberán hacer a mano, tomarles una foto e 

incluirlas en el documento 

- Las preguntas brindadas son las que se deben responder, pero recuerde que puede hacerse cualquier otra 

pregunta a ChatGPT que le permita comprender el tema 

I Parte 

Para comprender el funcionamiento de la plataforma, responda con acompañamiento docente y de forma grupal 

la siguiente pregunta. 

1. ¿Qué es una función lineal y cuál es la ecuación explícita asociada? 

 

 

 

II Parte 

A continuación, se presenta una tabla con dos columnas, al lado izquierdo se presentan las preguntas que deben 

ingresarse en el programa y al lado derecho una función lineal. Aplique lo aprendido de ChatGPT para hacer un 

estudio de la función brindada, se recomienda que conforme van respondiendo una pregunta completen lo 

correspondiente en la columna derecha. 

Preguntas 𝒇(𝒙)  =  𝟐𝒙 +  𝟏 

2. ¿Qué representan los valores de m y b? 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2: Propuesta definitiva página 1. Elaboración propia.
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  2 
 

 

 

3. ¿Cómo determinar la monotonía de una función 

lineal? 

 

 

 

 

 

 

 

4. ¿Cómo se determinan las intersecciones con los ejes 

de una función lineal? 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. ¿Cómo se determinan los intervalos del signo de una 

función lineal? 

 

 

 

 

 

 

 

6. ¿Cómo se grafica una función lineal a partir del 

criterio para obtener puntos? 

 

 

 

 

 

 

  

*Cualquier consulta puede indicarla al docente 

 Figura 3: Propuesta definitiva página 2. Elaboración propia.
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  3 
 

 

 

III Parte 

Aplicaremos ahora lo aprendido. Grafique la función 𝑓(𝑥) =  −3𝑥 +  2 a mano según los pasos brindados por 

ChatGPT, seguidamente responda las preguntas 7, 8 y 9. 

 

7. ¿Cuáles son las intersecciones con los ejes? 

 

 

 

 

8. ¿Cuál es la monotonía de la función? 

 

 

 

 

9. Determine el signo de la función. 

 

 

 

 
Figura 4: Propuesta definitiva página 3. Elaboración propia.
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  4 
 

 

 

IV Parte 

Analice la siguiente situación: 

 

 

 

 

De forma grupal y discusión docente analice y resuelva los siguientes enunciados, utilice la herramienta para 

apoyarse y permita que el docente lo guíe en cómo ChatGPT puede ayudarle a resolver problemas de este tipo 

a. Determine la expresión algebraica que brinda la utilidad “U” que genera la empresa en función de la 

cantidad de artículos producidos 

b. Determine cuántos artículos es necesario vender para que la empresa empiece a generar ganancias  

c. Grafique dicha relación en un sistema de ejes cartesianos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La empresa “Pura Vida S. A.” produce juegos de mesa que promueven la conservación del medio ambiente. 

El costo de producir cada juego fue de ₡1250 y se hizo una inversión inicial de ₡150 000, se proyecta que 

el precio de venta para cada juego sea de ₡2750 y que la utilidad tenga un comportamiento lineal 

Figura 5: Propuesta definitiva página 4. Elaboración propia.

https://revistas.tec.ac.cr/index.php/matematica


3.3 Segunda aplicación de la propuesta 17
   
 

 

 

Tarea 

 

Resuelva el siguiente ejercicio: 

Determine lo solicitado para la función  

𝑔(𝑥) =
−5𝑥 + 3

2
 

a. Pendiente 

b. Intersección con los ejes 

c. Signo de la función 

d. Monotonía de la función 

e. Gráfica de 𝑔 

 

Resuelva el siguiente problema: 

La tarifa de los taxis en Costa Rica corresponde a ₡935 el kilómetro. Según la información anterior: 

a. Halle la función lineal que permita calcular el cobro final del 

taxista por kilómetro recorrido  

b. Si María recorre 800 𝑚 en taxi. ¿Cuánto le cobrará el taxista? 

c. Si José recorre 2,5 𝑘𝑚 en taxi. ¿Cuánto le cobrará el taxista? 

d. Grafique la función obtenida en el punto a. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 6: Propuesta definitiva página 5. Elaboración propia.

La versión definitiva y anteriores de la guı́a de trabajo y la tarea, además de sus soluciones, se adjuntan
en la sección anexos al final de este documento.

3.3. Segunda aplicación de la propuesta

La propuesta se implementó por segunda vez con un grupo de décimo de la misma institución edu-
cativa. A continuación, se describirán aspectos sobre la segunda aplicación donde se utilizó la versión
definitiva de la propuesta. Esta segunda aplicación fue muy similar a la primera, se implementó en
un lapso de 120 minutos (3 lecciones) pues se analizó que es el tiempo necesario para llevar a cabo la
propuesta. Los aspectos técnicos que se mencionan para la primera aplicación se mantuvieron para
esta segunda con la diferencia de que la tarea no se aplicó por cuestiones administrativas.

3.3.1. Caracterización de la población

La versión definitiva de la propuesta se implementó con un otro grupo de décimo de la misma insti-
tución, sección 10-3, a cargo de la Licda. Jessica Aguilera Piedra. La edad de los estudiantes oscilaban
entre 15 y 16 años. La aplicación de la guı́a se realizó el 12 de octubre del 2023, 24 alumnos participaron
en un tiempo de 3 lecciones con receso después de la segunda lección.

3.3.2. Instrumento y Procedimiento

Los tiempos establecidos para la dinámica de la aplicación se estructuró de la siguiente forma:

1. Explicación de la dinámica y parte I de la guı́a: 15 minutos
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2. Parte II de la guı́a: 40 minutos

3. Parte III de la guı́a: 25 minutos

4. Parte IV de la guı́a: 35 minutos

5. Cierre de la clase: 5 minutos

Además, la aplicación se basó en 4 momentos clave:
Momento 1

Se tomó un espacio para brindar contexto sobre la propuesta, explicar la dinámica con la que
se iba a llevar a cabo la aplicación, para este punto se formaron los equipos de trabajo. Seguida-
mente, se realizó la primera parte de la guı́a en conjunto para explicar el funcionamiento de la
inteligencia artificial.

Momento 2

Los estudiantes respondieron la segunda parte de la guı́a con apoyo de los aplicadores, si el
equipo era en parejas solo uno de ellos contaba con conexión a internet para usar ChatGPT, en
caso de trı́os, dos integrantes contaban con conexión a internet.

Momento 3

Algunos de los equipos de trabajo que habı́an finalizado la segunda parte antes del tiempo
establecido procedieron a realizar la tercera parte de la guı́a. Al momento correspondiente se
introdujo de forma conjunta lo que debı́a hacerse en la sección que ya algunos habı́a empezado.
Al finalizar, se discutieron y revisaron las respuestas de esta parte en conjunto y se comentó el
uso de la herramienta hasta este punto.

Momento 4

Se procede con la cuarta parte de la guı́a, esta se hizo en conjunto con todo el grupo mostrando
la solución propuesta por ChatGPT e interiorizarla con lo aprendido a lo largo de la guı́a. Luego
se hizo el cierre de la clase, se agradeció la participación y se recogieron las guı́as.

3.3.3. Evidencias de la aplicación

Las Figuras 7, 8, 9 y 10, presentan algunas de las respuestas obtenidas por los estudiantes en la guı́a
de trabajo. Todas estas son de elaboración propia.

La primera parte era en conjunto, se explicó el funcionamiento de ChatGPT y los alcances del mismo,
haciendo una reflexión sobre su uso crı́tico y responsable como apoyo en el desarrollo académico.
La Parte II empezaron a contestarlas solos. Conforme se presentaban dudas llamaban a alguno de
los aplicadores pero se evidenció una buena comprensión respecto a las respuestas que brindaban
ChatGPT.

Esta sección duró un pocomenos de lo pensado, pues los estudiantes habı́a comprendido lo realizado
en la parte II y lograron aplicar el conocimiento más directamente con esta nueva función. La parte
gráfica tuvo algunos inconvenientes pero se asociaron a conocimiento previo no tan interiorizado.

https://revistas.tec.ac.cr/index.php/matematica
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Figura 7: Parte I e inicio de la parte II de la guı́a

Figura 8: Parte III de la guı́a

Aquı́ se evidencia un ”truco” para hacer un análisis sobre lamonotonı́a y signo de la función, que con-
siste en realizar una lectura de izquierda a derecha de la función e imaginarse que se encuentran sobre
ella pero que solo pueden recorrerla de izquierda a derecha. Esta asociación les permitió comprender
si la función era creciente o decreciente, y a partir de donde era positiva o negativa.
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Figura 9: Parte III de la guı́a

Figura 10: Parte IV de la guı́a

Como era de esperar, la resolución de problemas se tornó con más dificultad para los estudiantes. Sin
embargo, la explicación que brindó la herramienta sobre el contexto y cómo dar solución al problema
fue muy completo. Junto a la explicación de los aplicadores, la comprensión de los estudiantes fue
positiva, se logró interiorizar qué elementos eran necesarios para formar la ecuación que represen-
taba la situación (factor de más dificultad entre los estudiantes) y luego se procedió a resolver con
el conocimiento adquirido en las secciones anteriores. Es importante destacar que esto se logró con
acompañamiento y explicación más profunda, en este caso, de los aplicadores.

Las demás respuestas de las parejas y trı́os que participaron de la propuesta se pueden observar por
medio del siguiente enlace: Respuestas guı́as de trabajo.

https://revistas.tec.ac.cr/index.php/matematica
https://drive.google.com/file/d/1SUEJ8UFDFCi520uR-uOdbrcVP3U03I9A/view?usp=drive_link
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4. Recomendaciones

La propuesta tiene la finalidad de desarrollar el aprendizaje independiente de los estudiantes, intere-
sarse por el uso de herramientas tecnológicas para el aprendizaje de las matemáticas de mano con el
uso reflexivo y crı́tico de estas. Para ello, se recomienda que la guı́a se elabore en parejas o trı́os. Sin
embargo, al utilizar una inteligencia artificial, es de suma importancia que el docente esté presente en
todo momento como discriminador de las respuestas que brinde ChatGPT.

La guı́a de trabajo se basa en el uso de ChatGPT, una inteligencia artificial con versión gratuita, como
apoyo para la comprensión de algunos contenidos y la resolución de problemas. Por esta razón, se
requiere de un monitoreo constante y se verifique que los contenidos brindados por ChatGPT sean
los correctos, en caso contrario también permitir a los estudiantes que indaguen sobre hasta qué punto
estas herramientas pueden favorecer el desarrollo académico y qué papel tiene el usuario para con su
aprendizaje.

Los aspectos metodológicos de la propuesta se brindan a modo de sugerencia, los tiempos y cantidad
de estudiantes por grupo, entre otros aspectos, pueden varias según las disposiciones del docente,
alumnos y el centro educativo donde se aplique. De no contarse con un laboratorio de computadoras
con acceso a internet, la actividad podrı́a realizarse desde la conectividad del docente proyectando
su pantalla y que los estudiantes propongan las preguntas para que el docente las ingrese.

Se recomienda que la rúbrica para evaluar la tarea cumpla con los lineamientos del Ministerio de
Educación Pública de Costa Rica que estén establecidos para el momento de impartir la propuesta
didáctica.

5. Conclusiones

La aplicación de la propuesta didáctica sobre el uso de ChatGPT y la función lineal en matemáticas
ha mostrado resultados positivos en cuanto a la comprensión de los conceptos básicos de la función
lineal por parte de los alumnos. Sin embargo, el papel del docente fue fundamental en todomomento
pues el estudiante aún no es capaz de reconocer las información pertinente de las respuestas e incluso
determinar la veracidad de la misma.

La combinación de la tecnologı́a ChatGPT con la enseñanza de la función lineal ha demostrado ser
una estrategia pedagógica efectiva y moderna. La interactividad proporcionada por ChatGPT ha me-
jorado la comunicación y el acceso a la información. Esta propuesta didáctica no solo ha facilitado el
aprendizaje de conceptos matemáticos, sino que también ha cultivado habilidades crı́ticas y analı́ticas
que serán beneficiosas en el desarrollo académico y profesional de los estudiantes.

En futuras investigaciones, serı́a interesante explorar el uso de ChatGPT para la enseñanza de otros
conceptos matemáticos, como las funciones cuadráticas, las funciones exponenciales o las funciones
trigonométricas. También serı́a interesante investigar cómo ChatGPT puede utilizarse para persona-
lizar el aprendizaje de los estudiantes, teniendo en cuenta sus necesidades y estilos de aprendizaje
individuales.

Por último, instar a los docentes a utilizar inteligencias artificiales en aula. Dada la creciente influen-
cia de la inteligencia artificial en diversos aspectos de la vida cotidiana, su integración en el aula se
convierte en un paso crucial para cultivar habilidades que serán fundamentales en la sociedad del
mañana. Al proporcionar a los estudiantes la oportunidad de interactuar con inteligencias artificiales
de manera educativa y supervisada, se les capacita para comprender, evaluar y utilizar estas herra-
mientas de manera ética y eficiente.
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6. Anexos

A continuación, se adjunta el material correspondiente a la propuesta didáctica mediante enlaces.
Dado que la propuesta ha sufrido modificaciones, se incluyen las versiones actualizadas trabajadas.

Guı́a de trabajo función lineal ChatGPT versión 1.
Solución I parte guı́a de trabajo función lineal ChatGPT versión 1.
Solución II y III parte guı́a de trabajo función lineal ChatGPT Versión 1.
Guı́a de trabajo función lineal ChatGPT versión 2 (definitiva).
Solución guı́a de trabajo función lineal ChatGPT versión 2.
Tarea versión 1.
Solución tarea versión 1.
Tarea versión 2 (definitiva).
Solución tarea versión 2 (definitiva).
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IBEROAMERICANADE EDUCACIÓNMATEMÁTICA, 11(41). http://revistaunion.org/index.
php/UNION/article/view/644/379

Ministerio de Educación Pública. (2012). Programa de estudio de Matemáticas: III ciclo de la edu-
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