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Introduccion

La milenaria existencia del ajedrez, es una prueba mas del gusto de la humanidad por el razonamiento matematico.
Porque, a fin de cuentas qué es el ajedrez sino un conjunto de problemas matematicos disfrazados de juego? Y es por
eso que a lo largo del tiempo, las reglas del ajedrez han evolucionado: entre mas complicadas y amplias son las
reglas, mayor es la dificultad para encontrar las soluciones y, por lo tanto, es mas emocionante enfrentar el reto. El
ajedrez se ha actualizado a lo largo de la historia, adecuandose a los avances que se experimentan en otras disciplinas,
como el arte militar, la politica, etc. De esta manera, la 16gica matematica realiza una exquisita sintesis simbolica del
quehacer humano. Por esta razon, el ajedrez no morira nunca, pues seguira evolucionando con el conocimiento
humano.

El ajedrez no es, como algunos piensan, un simple juego en donde dos ejércitos se enfrentan en un duelo a muerte. El
ajedrez es arte, ciencia y deporte. Este nos ensefa que debemos, como en la vida, a planear una estrategia, llevarla a
cabo, valorar nuestras fuerzas, encontrar debilidades y puntos fuertes, nos ensefa a aprender de nuestro errores. No
solo nos da satisfacciones deportivas sino tambien satisfacciones intelectuales. Nos ensefia a dominar nuestros
instintos y canalizar toda nuestra energia, fisica y mental, en un solo objetivo, la victoria. Han sido muchos los
artistas: musicos, cineastas, poetas, etc; cientificos, religiosos, politicos, etc. quienes en el ajedrez han encontrado una
gran fuente de inspiracion y de sociego para su espiritu. En este trabajo pretendemos ilustrar como el ajedrez esta
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relacionado con otras areas del conocimiento universal, incluyendo la matematica y la fisica.

El Ajedrez: Juego del Espiritu

El Ajedrez: Juego del Espiritu

El origen del ajedrez tiene raices muy profundas en la historia de la cultura universal. Hace mas de tres mil afios se
practicaba en la India un juego que con el correr del tiempo se convertiria en el rey de todos los juegos, el
chaturanga. Nadie sabe a ciencia cierta como surgid, o quién lo invento, y es por eso que el nacimiento del ajedrez se
confunde con los mitos, las leyendas y ciertamente con la religion. Aunque existen pruebas de que los griegos
practicaban un juego de mesa de caracter bélico durante la Guerra de Troya, magistralmente narrada por Homero en
sus inmortales poemas, no podemos arrebatar a la India la paternidad del juego.

Como todo producto cultural, el chaturanga se propago en su lugar de origen, igual que se propaga la lengua. Una vez
que la cultura se propaga es imposible detener su camino, y su evolucion. Es por este motivo que después de luchas y
conquistas por parte de los Persas sobre la India, estos aprendieron el juego y se lo llevaron. Persia fue conquistada
por los Arabes siglos mas tarde y ellos extendieron su practica conforme extendieron su Imperio. Durante este largo
periodo los Arabes fueron cambiando algunas caracteristicas del chaturanga, y ya para el siglo IX lo habian bautizado
como shatranj. El contacto de los Arabes con Europa hizo que el juego se extendiera por el mundo cristiano a través
de Espafia e Italia. Lo practicaban campesinos, nobles, clérigos, monges, comerciantes...

La Iglesia Catolica, celosa de cuidar el alma de sus fieles, habia notado que el shatranj despertaba pasiones
escondidas de una manera radical. Podia infundir grandes alegrias o tristezas, asi como furias incontenibles. En el
siglo XI una bula papal prohibe la practica de este juego por considerarlo demoniaco.

La prohibicion no fue suficiente para que en los monasterios y en los castillos se continuara explorando las
posibilidades estéticas de un juego que iba tomando caracteristicas mas europeas. Cuando el Rey Alfonso X El Sabio,
bautiza al juego con el nombre de axedrez y escribe un tratado para la ensefianza de sus reglas, ya se trataba de un
juego eminentemente caballeresco.

Durante el Renacimiento, en Italia, toma la forma con que conocemos al ajedrez en nuestros dias. Antes se trataba de
un juego de maniobras muy lento, en el que las partidas duraban varios dias. Las nuevas reglas introducian gran
vivacidad, una alta dosis de violencia, y una rapidez inucitada. Bien hicieron los italianos en bautizarlo "Scacchi alla
Rabiosa".

La Inquisicion, reconociendo la larga tradicion de practica en los monasterios y de los fieles, logré que el Papa
levantara la prohibicion que nadie habia cumplido. El ajedrez desde entonces se practica en todo el mundo, con la
bendicion de la Iglesia.

Y es que no podia ser de otra manera. El ajedrez es un verdadero simbolo de la lucha entre el bien y el mal, del
equilibrio del universo y el alma. Cuando se juega al ajedrez se alcanzan altos grados de concentracion, que
solamente se pueden comparar con los estados de oracion profunda. Los espiritus atormentados no se pueden dedicar
a la rigurosidad del ajedrez, porque jugar ajedrez es comunicarse con el Creador. Jugar ajedrez no es jugar, es orar.
No debemos extrafiarnos de que las personas de espiritualidad mas profunda practiquen el ajedrez. Y no solo eso.
Ellos lo recomiendan!
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Figural: Juegan las blancas y dan mate en dos
movimientos (Karol Wojtila).

Para muestra un boton. El Papa Juan Pablo II en sus afios de juventud era un ajedrecista muy respetado en Polonia, y

se dice que atun hoy en el Vaticano algunas veces saca tiempo para disfrutar de los trebejos. De aquellos afios en los

que tuvo que soportar la Ocupacion Nazi, nos ha llegado una cornposici(')né suya, Figura 1, de singular belleza y

equilibrio.

Gracias a Dios por el Ajedrez!

Caos y ajedrez

El caos y el ajedrez

En esta seccion se discute la teoria del caos, se formaliza el ajedrez y se demuestra que es caotico, o mas bien
pseudocadtico, y se describen las implicaciones de esta situacion en la teoria del ajedrez. Se hacen algunos
comentarios acerca de los matches entre Garry Kasparov y el programa Deep Blue.

Subsecciones

e Introduccién
e FEl concepto del caos

o Formalizacion del ajedrez

o El andlisis de las posiciones
e FEl ajedrez tiene una funcién de evaluacion H

e FEl ajedrez es cadtico
e El caos en el ajedrez
e Comentarios

Introduccion

Trataremos el problema del significado del analisis de posiciones en ajedrez, y presentaremos la tesis de que este
juego es caotico, o para ser mas exactos, pseudocadtico. Llegaremos entonces a la conclusion de las diferentes lineas
de juego que se generan a partir de una posicion tipica, donde por tipica entendemos una posicion de las mas
probables que se den, sin gran ventaja de un lado o del otro, son sumamente sensitivas a cada diferente jugada que se
realiza. Asi pues, una pequefia modificacion en la colocacion de una de las piezas lleva a situaciones totalmente
distintas en pocas jugadas, de modo abrupto. Como consecuencia podemos afirmar que el analisis de posiciones
tipicas es, para todo fin practico, inexhaustible. Sin embargo, también agregaremos algunos comentarios sobre el tipo
de pensamiento que utilizan los grandes ajedrecistas.
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Como lo que escribimos en esta seccion es interdisciplinal (teoria de juegos, sistemas autonomos y caos, ajedrez) se
explican varios de los conceptos fundamentales usados en €l. El problema que estamos aqui tratando podria enfocarse
de un modo alternativo, haciendo uso de la teoria de R. Isaacs sobre juegos diferenciales. Hemos preferido el enfoque
seguido por ser mas sencillo, aunque es mucho menos general. Nuestra meta en este trabajo no es la generalidad, sino
explicar los motivos matematicos para los peculiares problemas que les presenta el analisis ajedrecistico a los
humanos y a las computadoras.

El concepto del caos

Los matematicos y los fisicos vienen resolviendo ecuaciones diferenciales desde hace tres siglos, y, sin embargo, una
de las peculiaridades mas importantes de las soluciones a esas ecuaciones se habia escapado a su comprension hasta
hace unos 15 afos. Esto es mas curioso en cuanto que esta peculiaridad, que se ha dado en llamar caos, es sumamente
importante tanto practica como teéricamente. El lector interesado en el tema del caos descubrird que hoy en dia la
literatura es enorme. Citamos solamente algunas referencias representativas: para una introduccion popularizada al
caos en general, véase [6], para una introduccion técnica a los temas fundamentales, [23], y para una avanzada en
fisica, [8].

Explicaremos brevemente el caos. En la mecanica clasica se estudia el movimiento de particulas que interactian entre
si de acuerdo a leyes dindmicas. Estas leyes se expresan por medio de ecuaciones diferenciales ordinarias.
Frecuentemente los sistemas dindmicos son del tipo llamado auténomos de tiempo-continuo de orden 7. En este caso
las ecuaciones son de la forma:

dx
praaAC)) (1)

onde x es un vector n-dimensional, f'es una funcion f: es una variable que llamaremos el tiempo.
dond t d 1 fu R — R™, vt bl 11 1t

Ademas, para poder resolver estas ecuaciones diferenciales, es necesario conocer las condiciones iniciales del
sistema, que son de la forma x(#,) = x(), donde #; es el valor inicial del tiempo, y x; es un vector de constantes. Puede

ser que exista una solucion analitica cerrada que tenga un niimero finito de términos, pero, exceptuando los casos mas
sencillos y los triviales, éste nunca es el caso. Asi que el recurso obligado es resolver el problema usando una
computadora y métodos numéricos aproximados. El procedimiento a seguir en estos casos es discretizar el espacio y
el tiempo, es decir, se toman segmentos finitos de las coordenadas de espacio y tiempo, y de estos se seleccionan
algunos valores en los que se evaltian las variables dependientes. En este caso discretizaremos el tiempo en valores £,

i=0,1,2,.., N, donde #y es el valor més grande que toma. Escogiendo la escala del tiempo adecuadamente se puede
hacer A¢=1, y asi obtenemos una de las posibles formulaciones utilizables en la programacion de un sistema

autonomo:
Xp+1 =X TS () )

Dada una cierta disposicion de las particulas, podria pensarse que si se variaran las condiciones iniciales ligeramente,
por ejemplo, modificando en un milésimo a una de las condiciones iniciales, esta segunda solucion seria parecida a la
primera. En el caso especifico de sistemas fisicos, es natural que se pensara de este modo, pues este razonamiento
obedece en parte a la fe en el principio de causalidad: supone que de algiin modo la posicion inicial es la ““causa" de
la posicion final, y consecuentemente, si la causa se modifica muy poco, pues el principio de causalidad diria que
efecto va a ser casi el mismo. Sin embargo, esta suposicion es totalmente falsa. Se llama caos precisamente a la
observacion, lograda inicialmente por medios computacionales, de que en cualquier sistema que no sea muy sencillo,
el comportamiento cambia total y dramaticamente cuando se varian las condiciones iniciales en lo mas minimo. De
hecho las trayectorias dadas por el vector x(¢) con el paso del tiempo divergen exponencialmente en funcion de la
diferencia en las condiciones iniciales. Llama la atencion que no sea hasta nuestro tiempo que se haya llegado a esta
comprension, y sin embargo, si uno se pone a pensar lo dificil que es realizar calculos aritméticos complicados a
mano, y lo facil que es equivocarse haciéndolos, se entiende que durante todos estos siglos lo que probablemente ha
estado pasando ha sido que cuando alguien observaba el fenomeno al hacer los calculos, lo achacaba a un error o al
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uso de un niimero insuficiente de cifras decimales; si lo veia en la naturaleza, lo achacaba a alglin error experimental
o de medicion.

Paradojicamente, hay bastante orden en el caos. Los atractores extrafios, a los cuales tienden las trayectorias caoticas,
permiten llevar a cabo predicciones generales sobre el sistema. También en muchos sistemas hay leyes que se
cumplen exactamente, como la conservacion de la energia y del momentum y otras integrales que puedan tener las
ecuaciones de movimiento en la mecanica clasica. Y algunos de los datos mas importantes de un sistema a veces no
estan relacionados con la solucidn de las ecuaciones dindmicas. Por ejemplo, en el modelo Glashow-Weinberg-Salam
de la fisica, que explica la relacion entre las fuerzas electromagnéticas y las débiles, las predicciones mas importantes
estan vinculadas con las masas de las particulas y la intensidad de las fuerzas mismas, no con las trayectorias de las
particulas. En los sistemas bioldgicos la solucion exacta teorica del sistema casi nunca es lo mas importante, sino mas
bien la comprension de como funciona el sistema en la realidad. Para terminar este breve resumen daremos algunos
ejemplos de sistemas dindmicos autdnomos. Una particula sola en una dimension obedece a dos ecuaciones del tipo
(1), a saber:

x'=v, mv'=F()

donde m es la masa de la particula, y F(x) es una fuerza que actua sobre la particula. De estas ecuaciones se obtiene la
ecuacion de Newton para el movimiento de la particula. Debido a la presencia de las dos variables x y v el espacio de
fase es bidimensional. Una particula aislada moviéndose en tres dimensiones espaciales tiene entonces un espacio de
fase hexadimensional. Dos particulas interactuando entre si tienen un espacio de fase de 12 dimensiones, 6 para cada
una. Normalmente un sistema asi no es cadtico. Tres particulas interactuando entre si tienen un espacio de fase de 18
dimensiones, y normalmente forman un sistema caotico, debido a que las fuerzas entre ellas llevan a ecuaciones no-
lineales y complicadas. Sin embargo, no es necesario en absoluto que el espacio de fase tenga tantas dimensiones para
que el sistema sea caotico, y ni siquiera tiene que ser no-lineal. Como ejemplo tomemos el sistema del circuito de
Chua [16], que esta dado por solamente tres ecuaciones autonomas simplemente lineales, aunque si contiene algunas
funciones de grada:

o =@ - h(x)
y'=x-ytz
zt=" ﬂy

donde /4 es la funcidn discontinua

miz+(mo—mu) siz>1
flx)= Mo gi-1<r<l
miz—(mog—my) siz<-—1

Naturalmente a estas tres ecuaciones corresponde un espacio de fase tridimensional.

Formalizacion del ajedrez

Asociamos a cada uno de los 64 escaques de un tablero de ajedrez una dimension diferente en el espacio de fase,
ortogonal a todas las otras. El valor de la coordenada x; correspondiente a la i-€sima dimension nos dice cual es la

pieza en ese escaque. A la coordenada podria asociarse el nimero 0 si no hay una pieza en el escaque
correspondiente, el 1 si hay un pedn blanco, el -1 si hay un pedn negro, el 2 si hay un caballo blanco, el -2 si hay un
caballo negro, etc. (También seria necesario acarrear cierta informacion adicional, pues en ajedrez las jugadas de
enroque y toma al paso requieren informacion historica, pero no nos preocuparemos por estos detalles secundarios).
Asi pues, al vector 64-dimensional x corresponde una posicion en el tablero en un instante dado #. Dado un vector

x(#;) las reglas del juego determinan una nueva posible posicion en el tablero x(#) después de una nueva jugada. El
jugador de ajedrez tiene la opcidn de escoger la jugada que quiera, y de ese modo llevar al tablero a un nuevo estado.
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Pero el interés del ajedrecista no es simplemente hacer una jugada, sino hacer la "mejor" jugada. En este sentido las
posiciones se siguen unas a otras siguiendo un criterio especial. La evaluacion tedrica de lo que es la "mejor" jugada
nos ocupara a continuacion.

El analisis de las posiciones

En ajedrez se le llama "variante" a una posible sucesion de jugadas de las blancas y las negras. A partir de una
posicion dada, se puede construir el arbol de variantes, que esta formado por todas las posibles sucesiones de jugadas
legales que realicen alternativamente las blancas y las negras.

Existe solamente un modo, estrictamente hablando, de definir lo que quiere decir que una jugada sea "mejor" que
otra, 0 que una posicion las blancas estén "mejor" que las negras, y consiste en analizar todo el arbol de variantes
hasta que se llegue a una victoria forzada, una derrrota forzada o un tablas. Escojamos una cierta posicion inicial en
que juegen las blancas, y, a partir de ella, consideremos todas las posibles jugadas realizables en un numero dado de
movimientos, digamos 15 (para cada jugador). Claro, ya para 15 movimientos es practicamente imposible para un ser
humano llevar la cuenta de las posibles jugadas asi que tendriamos que usar una computadora. Algunas de estas
secuencias de jugadas pueden tener menos de 15 movimientos, pues es posible que lleven a situaciones de mate o de
tablas reglamentarias, pero las incluiremos también en el mismo conjunto junto con las secuencias que realmente
tienen 15 movimientos. Diremos que una secuencia es "buena" (para las blancas) si lleva a una posicion en que se le
de mate a las negras.

Volvamos ahora a la posicion inicial, y estudiemos si a partir de ella existen conjuntos de secuencias buenas para las
blancas de 15 movimientos a partir de la posicion inicial independientes de las jugadas que escojan en cada uno de
sus turnos las negras. Es decir, que no existe ninguna secuencia que salve a las negras de recibir mate. A las
posiciones iniciales con esta propiedad las llamaremos posiciones "ganadas" o "buenas". Recapitulando, a partir de
una posicion dada, y analizando un nimero dado de jugadas diremos que una posicion esta ganada o es buena para las
blancas si existe un mate forzado para ellas.

Si tomamos las posiciones posibles en el ajedrez y las analizamos, en la gran mayoria no va a ser posible decir quien
esta mejor usando este tipo de evaluacion, ya que simplemente no va a existir un mate en 15 jugadas o menos.
Usando este criterio no se puede decidir quien estd mejor hasta que no se llegue a un mate. Pudiera ser, sin embargo,
que si analizamos un nimero muy grande de movimientos se pueda demostrar que la posicion es buena o no. En el
estudio usual del ajedrez se dice que un bando estd "mejor" que el otro basandose en conceptos mucho mas
subjetivos, aunque no estamos diciendo con esto que no sean efectivos o validos. Usualmente se dice que un bando
tiene "ligera ventaja", "ventaja" o "ventaja ganadora". La lltima evaluacion debiera ser, en principio, la misma que
estamos usando nosotros arriba, aunque muy a menudo se prescinde de la demostracion. (Recuérdese a este respecto
lo que decia el excampeon del mundo Dr. Emanuel Lasker: "No hay nada mas dificil que ganar una partida ganada.")
Las dos primeras evaluaciones son subjetivas, y los ajedrecistas estan familiarizados con el hecho de que es frecuente
que dos maestros enjuicien a la misma posicion de modos opuestos, de modo que uno piensa que estan ganando las
blancas y el otro que las negras. Igualmente frecuente es que la valoracion de una posicion varie con los afos. Asi, la
jugada experimental de los afios veinte, considerada mala en ese momento por la mayoria de los maestros, en los
cuarenta esta de moda y se explica que es muy buena. En los sesenta ha decepcionado y vuelve a catalogarse de mala.
Muy a menudo los analisis de los ajedrecistas constan de muy pocas jugadas. El punto aqui no es si el sistema de
evaluacion que usan los ajedrecistas sea correcto o no, sino que debido a su subjetividad, hay muchas posiciones
sobre las cuales ellos mismos no se ponen de acuerdo con respecto a quien esta "mejor". Es un hecho cierto que es
muy corriente que la jugada que en un manual ajedrecistico esta catalogada de "débil", en otro lo esta de "genial".
También es interesante hacer notar que el jugador maés "fuerte" usualmente le gana a uno mas "débil", aunque esté
jugando desde una posicion supuestamente "inferior". (Quiza serd mejor no preocuparnos aqui de que querra decir
que un jugador es "fuerte".)

El ajedrez tiene una funcion de evaluacion H

Consideremos un juego y un estado x de ese juego. Llamaremos "de evaluacion" a una funcion



H:®% — {-1,0,1}

tal que H(x) tome los valores +1, 0, y -1 en los casos en que al bando que le toca jugar esté¢ ganando, empatando, o
perdiendo, respectivamente. Se plantea ahora la pregunta: existe una funcion de evaluacion para el ajedrez? En esta
seccion vamos a demostrar que la respuesta a esta pregunta es afirmativa.

Como primer paso en la demostracion, notese que el nimero de posiciones distintas que se pueden dar en el tablero
de ajedrez es finito. Esto es evidente, en cuanto que el nimero de escaques lo es, asi como el nimero de piezas: todas
las posibles permutaciones de las piezas en los escaques van a ser finitas.

Menos evidente es la siguiente aseveracion: las ramas del arbol de variantes del ajedrez son todas de largo finito. Para
ilustrar los conceptos involucrados veamos un ejemplo de un arbol de variantes en la Figura 2. El ejemplo
corresponde a la blancas dando mate en dos jugadas. Los bolitas blancas representan posiciones en que las blancas
juegan, y las bolitas negras posiciones en que las negras juegan. Las lineas entre las bolitas representan jugadas
realizadas por el jugador al que le tocaba jugar.
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Figura 2: Arbol de jugadas

En la figura se observa que una bolita blanca forma el "tronco" del arbol, es decir, se estd partiendo de una posicion
en que juegan las blancas. Ellas tienen tres opciones, las jugadas a, b y c. Dificilmente querrian las blancas jugar b,
que le permitiria a las negras darles mate inmediatamente si utilizan la jugada de la izquierda, tal y como se indica en
la figura con el signo + +. La posiciones finales indefinidas las denotamos con un signo de interrogacion. Si las
blancas juegan a las negras tendrian la opcion de jugar la variante de la izquierda, tras lo cual recibirian mate, o la de
la derecha, que le daria a las blancas tres opciones, ninguna de las cuales llega a ser mate. Ponemos un signo de
interrogacion para denotar una posicion que atn no se ha definido, y el simbolo "=" para denotar un resultado de
tablas. Finalmente, si las blancas juegan ¢, no importa la jugada que escojan las negras, en ambos casos recibiran
mate si las blancas escogen en su turno la jugada de la izquierda. En resumen, de acuerdo a nuestra definicion, en la
figura las blancas estdn mejor. Un comentario mas sobre la figura: supongamos que la posicion original ya ha
ocurrido antes en la partida, y las blancas no vieron que podian dar mate. Entonces, si de nuevo se volviera a repetir la
posicion por una tercera vez, por las leyes del ajedrez la posicion es tablas, tal y como se muestra con el "=" en la
figura.

Consideremos el conjunto de todas las posibles variantes a partir de una posicion dada. En principio son un niimero
infinito, con muchas de ellas infinitas. Sin embargo, la regla de que la repeticion de tres posiciones idénticas es tablas
fuerza a que solamente haya un nimero finito de variantes de largo finito. En efecto, como el nimero de posiciones
posibles es finito, y como las variantes son sucesiones de posiciones, y como solamente puede darse en un variante la
misma posicion tres veces, la conclusion es inmediata. Asi pues, dada una posicion original es posible hacer una lista
finita de todas las posibles variantes, donde cada variante es también finita. Usando una técnica igual a la que usamos
para analizar la Figura 2, se pueden determinar cuales variantes llevan a un triunfo o una derrota de las blancas, y
cuales a un tablas. Entonces la funcion H(x) queda definida en términos de ese conjunto de sucesiones. A la posicion
x le asignamos el valor +1 para la funcion si las blancas ganan, el -1 si pierden, y el 0 si es un empate. Llegamos a la
conclusion de que el ajedrez posee una funcion de evaluacion.



Hay un teorema clésico en la teoria de juegos debido a Zermelo y von Neumann que dice que todo juego de suma-
cero ¢ informacion perfecta esta estrictamente determinado. Esto quiere decir que el juego siempre puede ser resuelto
por medio de estrategias puras. Puesto que el ajedrez cumple ambos requisitos se concluye que esta estrictamente
determinado y es, desde el punto de vista de la teoria de juegos, un tanto trivial. En todo caso, no es dificil ver que
este teorema implica la existencia de la funcion H(x), cuya existencia aqui hemos demostrado de un modo muy
especifico para el ajedrez.

El ajedrez es caotico

Vamos a definir una funcion de evolucion

E:R# — RO

que nos permita obtener secuencias de buenas jugadas. Con esta funcion, dada una posicion inicial, podremos ir
construyendo, paso a paso, trayectorias en el espacio de fase que corresponden a buenas variantes.

Supongamos una posicion inicial x( en que le toca jugar a las blancas. Hay un conjunto de jugadas legales que pueden
jugarse, pero queremos poder seleccionar siempre solamente una. Lo primero que hacemos es evaluar H(x). Sies 1,

eso quiere decir que tiene que haber una jugada para las blancas que lleve irremisiblemente a darle mate a las negras.
Escogemos esa como la jugada a realizarse, es decir, £(x(y) = x; es la nueva posicion después de jugar las blancas. En

el caso en que hubiera varias jugadas que lleven a mate, escojemos la primera jugada de la variante mas corta. En el
caso, muy poco frecuente, en que hubiera varias jugadas que llevan a mate en el mismo numero de jugadas,
simplemente escogemos alguna de ellas de un modo arbitrario; para nuestros fines no importa como. Si al evaluar
H(x) resulta que da el valor -1, entonces, independientemente de las decisiones que tomen las blancas en esta y en las

proximas jugadas, siempre van a recibir mate en un futuro; en ese caso escogemos la jugada que lleve a mate en un
numero maximo de jugadas. Finalmente, si H(x() es 0, no puede haber variantes forzadas que lleven a la victoria o la

derrota de las blancas. En ese caso para la proxima jugada de las blancas escogemos la jugada que, manteniéndose
siempre dentro de las variantes de tablas con H(x() = 0, lleve mas rapidamente a una posicion en las blancas

amenacen mate antes de que las negras lo hayan hecho. Si esto es imposible pues las negras siempre llegan a
amenazar mate primero, entonces se escoge la jugada en que las negras duren mas jugadas en amenazar mate. De
nuevo habra algunos casos muy contados en que existan dos jugadas que eventualmente lleven a amenazar mate en el
mismo nimero de jugadas; en ese caso de nuevo escogemos entre ellas de algin modo arbitrario. Si no hubiera
suficiente material en el tablero para dar mate, entonces, por las reglas del ajedrez, la partida deberia haberse dado ya
por terminada con el resultado de tablas. Hemos cubierto asi todas las posibilidades que se le pueden presentar a las
blancas, y para cada posicion inicial xy hemos dado una regla que permite asociarle a esa posicion una siguiente

posicion x; = E(xg). Cuando le toca jugar a las negras escojeremos su jugada de un modo analogo a como lo hicimos

para cuando le toca jugar a las blancas, pero invirtiendo los papeles de ambos. Hemos construido asi una funcion de
evolucion que nos puede llevar de la jugada n a la n + 1 del siguiente modo:

Xn+ 1= E(xy).

Volviendo ahora a la ecuacion (2), vemos que si definimos a
S () = Elxy) - X

el desarrollo de la partida a partir de la posicion inicial es equivalente a un sistema auténomo discretizado.

Los sistemas autonomos con espacios de fase de mas de un par de dimensiones son usualmente cadticos; en este caso
el espacio de fase es de 64 dimensiones. Los términos no lineales y con funciones de distribucion también provocan
el caos. La funcion E(x) ciertamente tiene estas caracteristicas provocadoras de caos. Por ejemplo, los peones se
comportan muy diferente al ir avanzando. Cuando estan en el segundo rango pueden saltar dos escaques, pero a partir
del cuarto rango solamente pueden saltar de uno en uno. Al llegar al octavo rango pueden promocionar en otra pieza.
Este comportamiento necesitaria de funciones de paso en la funcion de evaluacion. También las piezas interaccionan
de un modo no lineal entre ellas. Por ejemplo, dama y caballo son més efectivos que dama y alfil, a pesar de valer
mas el alfil que el caballo. De hecho, la funcion de evaluacion tiene que ser tremendamente complicada, para poder
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acarrear la informacion de tantas variantes. Se llega asi a la conclusion de que el ajedrez es cadtico, puesto que es
equivalente a un problema caotico. Al igual que vimos en el caso de los sistema autdbnomos caoticos, en el ajedrez en
cualquier momento dado una posicion en el tablero va a ser extraordinariamente sensitiva a cada detalle: a donde esté
cada peodn, a cual escaque ocupa cada pieza, a la menor variacion en la posicion. Exceptuando posiciones demasiado
simplificadas, con muy pocas piezas, la menor diferencia entre dos posiciones va a llevar a juegos completamente
diferentes.

Vamos a preferir usar el término pseudocadtico en lugar del de cadtico para describir la situacion del ajedrez. El
motivo es el siguiente: en el ajedrez, muchos movimientos llevan a la toma de una pieza. Cada vez que esto ocurre se
simplifica un poco la posicion en el tablero. De hecho las trayectorias en el espacio de fase del juego tienden al
origen, pues, poco a poco, pero de un modo inexorable, al irse cambiando las piezas los escaques quedan vacios y el
valor asociado a esa dimension en el espacio de fase se hace cero. El origen es un atractor de las trayectorias. Asi
pues la funcién de evolucion E(x) se va a ir simplificando progresivamente y eventualmente el caos desaparecera. Sin
embargo, como sabe todo ajedrecista, hay finales de muy pocas piezas que son terriblemente dificiles de analizar y
probablemente el pseudocaos se presenta hasta en los finales mas simples. Una genuina trayectoria cadtica sigue
siéndolo siempre; las de ajedrez comienzan caoticas pero dejan de serlo eventualmente. Esto es lo que enfatizamos
con el término "pseudocaos".

La condicion de caoticidad del ajedrez implica que la valoracion de una jugada con base en el analisis de variantes de
12 jugadas va a ser tan ilusoria como si hubieran sido 6 6 24. Para las posiciones iniciales mas frecuentes el analisis
con tan pocas jugadas no ayuda a entender la naturaleza de la posicion. En una posicion tipica va a ser imposible
incluso decidir si la posicion estd ganada por un bando o si es tablas. Si analizamos variantes de 25 jugadas, la
situacion va a seguir siendo la misma: algunas secuencias llevan a posiciones en que si se sabe quien esta ganando,
pero la gran mayoria siguen siendo demasiado complicadas. Estadisticamente hablando, la mayoria de las posiciones
iniciales no son obviamente evaluables, ni llevan, después de unas cincuenta jugadas, a posiciones obviamente
evaluables.

El caos en el ajedrez

El ajedrecista con experiencia en el analisis de posiciones estard al tanto del siguiente fenomeno: las posiciones
complicadas pueden analizarse indefinidamente. Témese una posicion complicada, una que no tenga demasiadas
pocas piezas, y analicese. Se vera que usualmente no se puede determinar quien estd mejor. A veces se encuentra una
combinacion que le da ventaja a un lado, pero luego resulta que existe una defensa. Luego surge una idea que, de
nuevo, parece que decide el resultado, pero entonces surge otra "mas profunda" que invalida los resultados previos.
Las aperturas se vienen discutiendo desde hace cientos de afios, y los resultados son siempre fluctuantes. Inclusive
hay posiciones de finales de torre (solamente una torre por bando y unos pocos peones) que se vienen analizando en
lo que va del siglo que expira, y la discusion contintia. Preferimos no dar ejemplos especificos; el lector que sea
ajedrecista puede suministrarlos ¢l mismo, ya sea de las aperturas, o del medio juego, e inclusive de los finales. Una y
otra vez una variante es "refutada", para en unos afios ser de nuevo "rehabilitada", para pronto volver a ser "refutada"
otra vez.

El origen de estos curiosos fendmenos es precisamente la naturaleza caotica del ajedrez. Al igual que el mas pequeno
cambio en la trayectoria de una particula modifica completamente al comportamiento posterior de todo el sistema, la
mas pequena variacion en una posicion ajedrecistica lleva a lineas totalmente diferentes. Los ajedrecistas ya
intuitivamente han percibido esta naturaleza del ajedrez, cuando hacen la distincion entre "combinaciones", que, de
acuerdo a Miguel Botvinnik, consisten en un sacrificio y una resolucion forzada de la situacion, y el "sacrificio
especulativo", en el cual un bando sacrifica material y sobre el cual hay consenso universal entre los comentaristas de
que no hay modo de demostrar analiticamente su correccion. Esta percepcion intuitiva de la infinita complejidad de
ciertas posiciones constituye un ejemplo de como los ajedrecistas han comprendido la naturaleza caotica del ajedrez
desde hace mucho. Pero el concepto no ha estado claro, y de ahi vienen los reiterados esfuerzos analiticos que se
hacen para "aclarar de una vez por todas" si un sacrificio fue correcto. La comprension intuitiva de la naturaleza
pseudocadtica del ajedrez también estd patente en el concepto de la teoria de aperturas de plantear posiciones que
presenten debilidades propias pero con "contrachances dinamicos".

Qué¢ implicaciones practicas tienen estas consideraciones matematicas para el jugador de ajedrez? Antes que nada, el
entender la naturaleza cadtica del ajedrez le permite profundizar en su comprension del espiritu del juego, de "como



funcionan las piezas". Esto es muy importante, por ejemplo, a la hora de analizar posiciones o en la teoria de una
apertura, y, en general, en como debe enfrentarse el jugador al estudio del ajedrez. El concepto del estudio de una
posicion no va a ser nunca el mismo si uno piensa que va a ser de muy facil analisis o que ella oculta una complejidad
infinita. No tiene sentido tratar de agotar una posicion tipica, tratar de "realmente entenderla", en cuanto que esto es
imposible. Mdas que agotarla tacticamente, el ajedrecista tiene que irla "conociendo", de un modo parecido a como se
va conociendo a una persona con el trato. Se van conociendo sus peculiaridades, sus tendencias, en fin, su
"personalidad". Al igual que el natural de una region tiene ventaja en una guerra de guerrillas sobre el soldado
extranjero, el ajedrecista que ha jugado reiteradamente una posicion tiene ventaja sobre el recién llegado a ella. Pero
no se puede agotar ninguna posicion tipica. La riqueza del ajedrez se debe precisamente a su naturaleza caotica, y
siempre se van a poder encontrar nuevas posibilidades tacticas, totalmente inesperadas. Los giros tdcticos extraios
son la regla en ajedrez.

Esto es posible aprovecharlo cuando se esta en una posicion dificil, o cuando se esta jugando con oponentes con
experiencia en la posicion dada, para salirse de la teoria. Por decirlo a nivel de maxima ajedrecistica, el que busca
complicaciones tiene una excelente oportunidad de encontrarlas: casi siempre las habra. La experiencia de un jugador
en un posicion le da ventaja, sobre todo si su contrincante juega conceptos obvios o trillados, que el otro ya ha jugado
y analizado antes. El estudio de una posicion no le permite a un jugador agotarla o entenderla de un modo completo,
pero si le da ventaja practica sobre otro que no la haya estudiado. Otra implicacion del caos es que las jugadas no
obvias o naturales van a ser, en general, mucho menos malas de lo que parecen, porque probablemente siempre van a
existir secuencias de gran complejidad en que esas jugadas "antinaturales" tenga efectos positivos inesperados. Esto
explica la "dificultad" de ganar partidas ganadas: la partida ganada sigue siendo pseudocaotica, y por ello, de
complejidad pseudoinfinita.

Comentarios

Los ajedrecistas, sobre todo los de la segunda mitad de este siglo, han entendido mucho de lo aqui dicho de un modo
intuitivo. En efecto, creemos que muchos estudian ahora la teoria de las aperturas buscando precisamente provocar
estos giros y situaciones cadticos de tal modo que el contrincante se vea sorprendido, y quede en consecuencia en
situacion inferior, o, por lo menos, corto de tiempo de meditacion.

Durante la década pasada un programador en Los Estados Unidos de América, Feng-Hsiung Hsu, construy¢ la
computadora especializada en ajedrez llamada Deep Thought. Vease [10]. Su fuerza era del orden de un maestro
internacional fuerte y funcionaba por medio de un chip que él mismo habia disefiado. La IBM se interes6 en el
asunto, y financid un proyecto experimental nuevo y ambicioso en el area de programacion en paralelo con Hsu al
mando. Se pusieron a trabajar en paralelo dos computadoras ya capaces por separado de trabajar con procesos en
paralelo. Véase [9]. El resultado se llama Deep Blue, en honor al color representativo de la IBM. En tres minutos (el
tiempo promedio de meditacion por jugada) las computadoras pueden calcular 20 mil millones de jugadas. Esto es
suficiente para calcular cada jugada y contrajugada con 12 jugadas de anticipacion, y hasta 30 jugadas en lineas
especificas de ataque.

Hsu calculaba en 1990, cuando estaba comenzando la construccion de la maquina, que la fuerza de Deep Blue iba a
ser por ahi de unos 4000 puntos ELO, suficiente para jugar al gato y al raton con Kasparov. Sin embargo, en 1996
tuvo lugar un match entre ambos y gan6 Kasparov confortablemente. Un afio después volvieron a jugar, con un Deep
Blue muy fortalecido, y gané este Gltimo con un margen de solamente una partida. Cémo es posible, considerando
que la computadora calcul6 millones de variantes mas que Kasparov? Creemos que, debido a la naturaleza caotica de
ajedrez, la capacidad de la maquina de poder calcular variantes no es en si tan determinante. La mente humana tiene
una facultad especial, llamemosla intuicion, que le permite saber cosas de un modo extrafio, como si fuera
directamente, sin que necesariamente medie el calculo logico. La intuicion, de algiin modo, echa una mirada al casi
infinito niimero de variantes y llega a conclusiones valederas, aun sin haberlas calculado explicitamente. Algo asi dijo
un miembro del equipo de la IBM después del match: "La leccion es que los maestros como Kasparov realizan una
computacion misteriosa que no podemos decifrar." Si el ajedrez no fuera caotico, una computadora como Deep Blue
agotaria las posibilidades, y jugaria perfectamente. Pero en una situacion caotica la intuicion humana tiene la
oportunidad de preponderar.

Los conceptos estratégicos superiores del ajedrez, tales como la acumulacion de pequefias ventajas, el jugar con un
plan, la sobreproteccion de puntos cruciales, etc., actian como atractores que pone el jugador humano para llevar a
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las variantes a situaciones en que ¢l ya conoce, donde ¢l ya sabe que las piezas van a ejercer gran actividad y presion
sobre el otro bando. Es un tipo diferente de pensamiento al del andlisis de jugadas; aqui el analisis mas bien se realiza
para verificar si el plan escogido se puede llevar a cabo en la practica. Este es el tipo de razonamiento que es mas
dificil simular en una maquina.

Ajedrez y matematica

Ajedrez y Matematica

"Las matematicas comparan los mas diversos fenomenos
y descubren las analogias secretas que los unen."
Joseph Fourier (1768-1830)

Cual es el origen del ajedrez? Como dijimos antes, no se sabe con certeza cual es su origen. En [25] se dan algunas de
las leyendas que lo han motivado, sin embargo la mas conocida de ellas [24] es la del rey que ofrece, al que inventara
un juego que le agradace, todo lo que este quisiese. El inventor le dijo a su Rey que, como forma de pago, el queria
tener suficiente trigo como para poner en la primer casilla un grano, dos en la segunda, cuatro en la tercera, ocho en la
cuarta y asi sucesivamente, duplicando la cantidad de la casilla anterior hasta llegar al Gltimo de los escaques. El Rey
ordeno inmediatamente que se hiciera el pago, llamé al matematico de la corte para que calculara el nimero de granos

que debia entregar y este después de hacer algunos célculos le dijo a su Rey: "Su Majestad, el nimero total de granos

GSZQ

1+2+22+23 +-+264=205_

y en todo el reino no hay suficiente trigo ni lo habra con muchos siglos de cosechas, para satisfacer el pago". Este es
un numero de veinte digitos en el sistema decimal y para efectuar el pago el Rey deberia llenar de trigo un cubo con 7
kilometros de arista.

La parte poco conocida de la leyenda es la forma en que el matematico, viendo en problemas de honor a su Rey, le
salvo de esta situacion. El le propuso al inventor que le pagarian lo que el pedia pero ademas lo que se obtuviera de
agregar sin fin, mas y mas casillas al tablero. El inventor aceptd esta nueva forma de pago ya que sin duda obtendria
una mayor cantidad de trigo, pero cuando hicieron los célculos para ver la cantidad 7 de granos, se obtuvo que:

T=1+2+4+8+16+"

T=1+2(1+2+4+8+16+")
T=1+2T

y resolviendo la ultima ecuacién obtenemos que 7= - 1, es decir el inventor le quedaba debiendo un grano de trigo al
Rey!. Puede usted dar una explicacion a esto?

Esta leyenda pone de manifiesto que desde sus inicios las matematicas y el ajedrez estan relacionadas, esto lo vemos
en multiples ocasiones en la literatura, por ejemplo encontramos Reconstruccion y Probabilidad en [5], Geometria en
[13], Algebra Lineal en [15], Teoria de Ntimeros, Estadistica, Algebra y mucho mas en [1]. Ademas se hacen
competencias internacionales de resolucion de problemas matematicos en el ajedrez.

Se ha preguntado de cuantos movimientos es la partida mas larga posibleé o cuantas partidas distintas de ajedrez
existen, sin analizar su calidad. Preguntas como estas han provocado gran discusion desde inicios de siglo, la

aparicion de los ordenadores o computadoras han ayudado a responderlas. La partida mas larga posible es de 5899

018900

movimientos y 1 es la cantidad de partidas diferentes [1, p. 18].

A pesar de que son numeros extraordinariamente grandes, algunos ajedrecistas han optado por sugerir ligeros
cambios a las reglas que conocemos, esto con el fin de poner a prueba a la mente humana y porque no a las
computadoras. El cubano y campeon mundial José Raul Capablanca, sugeria cambiar el tablero de 8x8 por uno de
10x10, otros intercambiar de posicion el alfil y el caballo, pero de los que mas aceptacion han tenido es el
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denominado ajedrez CIRCEZ, en donde las piezas que son comidas se colocan en su casilla de origen, es decir las
piezas no desaparecen del tablero, en esta modalidad las posibilidades de movimiento se incrementan demasiado y la
solucion de problemas se convierte en un verdadero dolor de cabeza. Desde sus origenes ya el ajedrez ha sufrido
cambios, el enroque, el pedn al paso, los movimientos del alfil y de la dama entre otros. Particularmente creo que mas
cambios como estos se haran tarde o temprano, porque el ajedrez como arte que es [13], al igual que la musica y la
pintura, va creciendo y madurando.

Grandes matematicos como Georg Polya, Lindelof, Carl Gauss, L. Euler, Landau y Donald E. Knuth (creador del
TEX), entre otros, se han interesado por problemas matematicos en el ajedrez. Un problema que ha motivado muchos
estudios es el de encontrar la minima cantidad de piezas del mismo tipo, de manera que cubran todo el tablero, o el de
el nimero maximo de piezas del mismo tipo que se pueden colocar sin que se protejan entre ellas, estos en un tablero
de 8x8 6 de otro tamafio. Probablemente, usted como aficionado alguna vez ha tratado de resolver este problema para
el caso de colocar 8 damas en el tablero sin que se protejan entre ellas y ha encontrado alguna de las 92 soluciones. El
gran matematico aleman Carl F. Gauss, el genio mas grande de la era moderna, se intereso por el "problema de las 8
damas" y descubri6 solamente 72. Todas estas soluciones se obtienen de 12 ubicaciones basicas, por rotaciones y
reflexiones.

Leonard Euler, el mas prolifico y gran matematico suizo del siglo pasado se planted y resolvio el "problema del
movimiento del caballo" que dice asi: andar con el caballo por todas las casillas del tablero sin estar dos veces en
ninguna de ellas. Otro problema que ha apasionado a matematicos y no matematicos, es la construccion de los

cuadrados mdgicosS de orden n. Pues bien, Euler logré dar una solucién simultinea a ambos problemas, Figura 3, en
donde cada fila y cada columna suma 260, cada fila y columna de cada uno de los cuatro subcuadrados de orden 4
sumaba 130 y tal que en este "tablero magico" de orden 8 se describe la ruta del movimiento del caballo por todo el
tablero.

1 [a8][31][50][33][16][63][ 18
305146 3 [62][19][14][35]
7] 2 [49][32][15[34][17][64]
520294 [45 |20 [61][36][13]
s [44][25][56 [ 9 [40][21][60]
2853 8 |[41]24][57[12][37]
43][6 [[55 26 ][39[10][59][22]
DEEE0D0n

Figura 3: Tablero magico: solucion al problema del movimiento del caballo.

Otro problema, bastante sencillo pero interesante, conocido como el "del rey intangible" dice: puede la dama blanca
en ayuda de su rey, que tiene prohibido moverse, dar mate al rey enemigo solitario?. Muchos ajedrecistas dijeron que
no, pero el matematico Landau descubrid que se puede si el rey blanco intangible esta ubicado en una de las casillas
c3, c6, f3 6 f6 con la dama blanca y el rey negro en cualquier casilla, en no mas de 23 movimientos. Un problema que
atrajo la atencion es el de encontrar el recorrido maximo del caballo en un tablero de nxn sin que estos se crucen,
Knuth encontré que hay dos en el tablero de orden 3, cinco en el de orden 4, cuatro en el de 5, uno en el de 6, catorce
en el de 7, y cuatro en el de 8, en la Figura 4 se muestra el recorrido maximo y tnico en el tablero de 6x6, que es de
17 movimientos.
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Figura 4: Recorrido maximo del caballo en el tablero de 6x6.

Usted probablemente conoce un juego geométrico, conocido como 7angrama, que ayuda a formar miles de figuras a
partir de cinco triangulos, un cuadrado y un trapezoide, consulte [29]. El interés de este trabajo no es adentrarse en
este juego, sin embargo, le dejamos como ejercicio el formar las piezas del ajedrez: peodn, caballo, alfil, torre, dama y
rey, [19].

El matematico inglés Stephen J. Turner dijo: "Quien solo haya hecho ejercicios de matematicas sin haber resuelto
ningun problema, es igual a quien sabe mover las piezas del ajedrez sin haber jugado nunca un verdadero juego; lo
real en matematicas es participar en el juego". Y no es de extraiar que grandes matematicos hallan sido grandes
ajedrecistas, Adolf Anderssen fue profesor de matematica y campedn del mundo sin corona, Wilhelm Steinitz fue
distinguido estudiante de matematica y campeon 1986 a 1904, Emanuel Lasker campedn de 1904 a 1921 y Max Euwe
campeon de 1935 a 1937 ambos Doctores en Matematica, Mikhail Botvinnik y muchos mas fueron ingenieros con
buena formacion en matematica y mas recientemente vemos a J. Nunn, J. Speelmann y E. Guik entre otros.

Asi mismo en la Olimpiada Costarricense de Matematica del afio 1996, cuatro ajedrecistas tuvieron una brillante
participacion; Fabian Carballo y David Rodriguez con medalla de bronce, Gustavo Madrigal medalla de plata y
Mauricio Chicas medalla de oro.

El ajedrez ha sido una fuente de problemas matematicos, por ejemplo, en la Olimpiada Hiingara de Matematica del
afno 1926 se planted el siguiente problema: "Pruebe que, si a y b son enteros dados, el sistema de ecuaciones

x+y+2z+2t=a
2x-2y+z-t=b

tiene soluciones enteras para x, y, zy t". Con un poco de ayuda del algebra se obtienen las soluciones x = a-b, y = -b,
z=-a+by t = a, que se pueden verificar por simple sustitucion, los detalles de esta solucion se pueden ver en [15]. Mas
que la solucion, nos interesa ver de donde nace este problema. Suponga que se tiene un tablero infinito de ajedrez,
como el del desesperado Rey, sobre este tablero sobreponemos un plano cartesiano de manera que cada par ordenado
(a, b), con a y b enteros, se encuentre en el centro de cada escaque. Si llamamos a (0, 0) como el origen del sistema
podemos ver que los 8 movimientos posibles del caballo, a partir del origen, se pueden representar por:

M1:(1,2) uZZ(la'z) u3:(2a 1) U4:(2,-1)

~up=(G1,-2) ~up=(-1,2) ~u3=(-2,-1) ~ug=(-2,1)
u; y - u; son opuestos en el sentido de que si movemos y retrocedemos, llegamos de nuevo al origen. En este sentido,
efectuar x veces el movimiento u se representa por (x, 2x), efectuar y veces el movimiento u, se representa por (y, -
2y), efectuar z veces el movimiento u3 se representa por (2z, z) y efectuar ¢ veces el movimiento w4 se representa por

(2t, - ¢), asi al efectuar todos los movimientos juntos se obtiene de la suma vectorial y se puede representar como (x +
y+2z+2¢t 2x-2y+z-1t)y las soluciones del sistema de ecuaciones, describen los movimientos para llegar con el
caballo al escaque (a, b), es decir se prueba que el caballo puede visitar todas las casillas del tablero y da su recorrido.

Muy interesante es la comparacion que hace Perero en [24]: "La matematica, como un sistema puramente formal, se
puede comparar con el ajedrez, los elementos primitivos en ajedrez son las 32 piezas y el tablero; los axiomas son las
descripciones de los movimientos de las piezas, no son evidentes, no son ni verdaderos ni falsos, son asi y se aceptan
sin discutir, las reglas del juego constituyen la logica del sistema. Nadie se pregunta si el ajedrez es verdadero o
falso, lo unico importante es saber si se siguen las reglas".

El ajedrez en escuelas y colegios

El ajedrez en escuelas y colegios

El ajedrez como herramienta util para la ensefianza, se utiliza y recomienda en varios paises del mundo. Ejemplos
notables de ello son Cuba, Argentina, Rusia y hoy con mas insistencia que nunca, Espafia. No es nuestra intencion
profundizar en estas experiencias, sino que las mencionamos para demostrar que en el mundo, la idea de utilizar el
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ajedrez con fines pedagogicos no es nueva y ha dado excelentes resultados.

En Costa Rica, el ajedrez ha estado relacionado con la ensefianza, sobre todo en la secundaria, al menos desde la
tercera década del siglo XX, cuando se formo el club de ajedrez del padre Mahler en el Colegio Seminario. De este
club surgieron varios ajedrecistas, mejor conocidos por sus aportes a otras disciplinas, por ejemplo el famoso escritor
don Joaquin Gutiérrez Mangel [21].

No fue una utilizacion sistematica del ajedrez como un apoyo real a los objetivos concretos de la educacion, sino
como una actividad extra curricular, ciertamente prestigiosa, pero que no podia desarrollar sus alcances. Es asi como
los clubes de ajedrez se formaban casi siempre por la presencia de un alumno con un nivel competitivo al cual
algunos profesores apoyaban. En las décadas de los afios setenta y ochenta esa fue la norma, con muy pocas
excepciones. Destacan en este periodo jugadores como Jaime Vaglio, Francis Maynard, Eugenio Chinchilla, Alexis
Murillo, Sergio Minero, Bernal Gonzalez, Francisco Herndndez, Leonardo Valdés y otros [21]. Llamamos la atencion
a que este y el siguiente fendomeno no son exclusivos de San José y su periferia, sino que se presento con fuerza en
todas las provincias del pais.

La introduccion en la década de los setenta de los Juegos Deportivos Nacionales, organizados por la Direccion
General de Deportes, la Educacion Fisica y la Recreacion (hoy Instituto del Deporte y la Recreacion), y la posterior
consolidacion de los Juegos Deportivos Estudiantiles, organizados por el Ministerio de Educacion, fueron hechos de
vital importancia para el siguiente paso que se dio en el ajedrez costarricense. Los jugadores semiprofesionales
incursionaron en la formacion de clubes de ajedrez en instituciones de educacion tanto primaria como secundaria. La
primera motivacion fue crear un vinculo con los centros educativos que les permitiera encontrar nuevos jugadores que
se integraran a los procesos de los Juegos Nacionales. O sea, el club era un complemento de sus labores como
entrenadores de un canton.

El tiempo ha hecho evolucionar esa situacion debido al auge de las instituciones educativas privadas, que han visto en
el ajedrez un excelente instrumento para aumentar su prestigio y de establecer vinculos estables con otras
instituciones como son los mismos comités de deportes. Esta llegando el momento en el que la formacién de los
ajedrecistas sera resultado directo de la labor que se realiza en las instituciones educativas, sobre todo las que se
encargan de brindar los primeros afios de ensefianza.

Sin embargo, nuestro objetivo en el presente trabajo no es el de fomentar en los centros educativos el desarrollo de los
ajedrecistas que en el futuro llegaran a ser jugadores - deportistas de alto rendimiento, sino llamar la atencion sobre
las ventajas que tiene la formacion de buenos clubes de ajedrez para la generalidad de los estudiantes de una
institucion. Estas ventajas deben ser conocidas por los directores de las instituciones educativas, pero mas aun por los
profesores, y entre estos especialmente los de matematica, quienes la mayoria de las veces son los encargados de la
organizacion de tales clubes cuando no se ha contratado a un ajedrecista profesional para realizar esta tarea.

Vamos a partir de cero. Nos encontramos en el momento en el cual se debe tomar la decision de formar un club de
ajedrez (o no). Cuadl es la razon por la cual casi siempre se aprueba la creacion de un club? Por la posibilidad de
formar deportistas que compitan en los festivales deportivos y en los Juegos Estudiantiles en representacion de la
institucion educativa. Es igual que en el futbol, pero hay una diferencia: casi todo el mundo juega futbol. Por lo tanto,
al club de futbol asisten los que quieren entrenar y competir, porque los que juegan en los recreos no se ven limitados
por la existencia del club, ni son compelidos a formar parte de €l. Si se forma un club de ajedrez, al que asistiran al
principio una gran cantidad de curiosos, pronto ingresaran las presiones por formar equipos competitivos y la mayoria
de los estudiantes se retirara sin haber logrado sacar mayor provecho.

En este punto, nos parece util recordar una anécdota ocurrida hace unos cincuenta afios en algun torneo internacional.
Los protagonistas fueron los Grandes Maestros Najdorf (Argentina) y Boleslavski (Union Soviética):

Najdorf: - Acepta usted dejar la partida tablas (empatada).

Boleslavski: No

Najdorf: - Entoces, usted juega para ganar.

Boleslavski: - No.

Najdorf: - Juega por lo tanto a tablas

Boleslavski: - No

Najdorf: - Asi pues, usted juega a perder.

Boleslavski: - No.
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Najdorf: - Entonces, qué es lo que usted pretende?
Boleslavski: - Jugar!

Esta historia nos ilustra sobre la mas importante motivacién que conduce a los jovenes a aprender y practicar el
ajedrez: jugar. Es el sentido ludico del ajedrez el que le confiere el mayor encanto. Cuando obligamos a los
ajedrecistas a competir, ellos pierden esa fascinacion inicial y ven invadido el espacio de la libertad creadora, por lo
cual abandonan pronto esta actividad. Més aiin afirmamos: la base de cualquier ventaja que pueda reportar al
individuo el juego del ajedrez, es su libre practica creativa. Por eso no estamos de acuerdo con introducir el ajedrez
como una materia mas del curriculum escolar, al menos en la forma clasica en que se entiende este concepto. En ese
sentido, nos parece precisa la formulacion de Leonardo Valdés, cuando nos dice:

"Precisamente lo que se encuentra en el nucleo de la critica al sistema educativo es que no induce al niio? a pensar
por si mismo, esto es, autonomicamente. El ajedrez, como materia, se ubica rotundamente fuera de esa critica, en
tanto requiere del sujeto justamente una actividad, ya no sélo meramente asociativa y rememorativa, sino practica,
en tanto al final es necesario realizar una jugada. Esta praxis que se revela en la jugada de ajedrez, ademas, imbuye
al nifio en un mundo de saberes estructurados que debe retrotraer selectivamente, asi como lo incita a usar su
creatividad para resolver las situaciones que se le presentan. Asimismo, nos topamos con otras caracteristicas
intrinsecas de la actividad ajedrecistica. En principio es un juego, y como tal, su funcion es basicamente entretener,
divertir si se quiere (si no se le tiene mucho apego al resultado). En este sentido, como actividad ludica, se sale del
marco estructurado y parcialmente aburrido de las clases tradicionales” [30].

Establecida como esté la premisa basica de la libertad del ajedrecista para incursionar en los secretos del ajedrez y
tomar sus propias decisiones tanto dentro del tablero como fuera de él, pasamos a exponer las ventajas que trae la
practica de esta disciplina.

Ejercita la memoria.

Desarrolla el sentido de responsabilidad.

Fortalece el caracter para la toma de decisiones.

Fortalece el espiritu creativo.

Incrementa la paciencia.

Desarrolla el razonamiento logico.

Desarrolla la inteligencia emocional y la intuicion.

Aleja a los jovenes de las drogas.

Desarrolla un sentido de la universalidad del conocimiento y la unién de las ciencias.
10. Fomenta las relaciones sociales y el respeto por la diferencia de las personas.
11. Incentiva el estudio de la filosofia, la historia, las matematicas y la informatica.
12. Promueve hébitos de estudio, lectura e investigacion.

13. Fomenta buenos habitos alimenticios.

XN BB

Estas ventajas y muchas otras se explican en varios libros relacionados con la ensefianza y entrenamiento del ajedrez
[11].

También queremos llamar la atencion sobre otro fendmeno que ocurre en los grupos de ajedrecistas. Cada jugador
posee una individualidad que comparte con los demas miembros del club. Habra personas cuyos intereses fuera del
juego del ajedrez se relacionen ya sea con las matematicas, con la filosofia, con el arte, con la informatica, etc. En
cada una de esas disciplinas, es posible encontrar una relacion con el ajedrez, sea simbolica o real. En nuestro caso,
podemos compartir con nuestros lectores la experiencia del Club de Ajedrez de la Universidad de Costa Rica. A este
club asisten aficionados, tanto estudiantes como profesores, de muy variadas disciplinas académicas. Van de
Ingenieria, Fisica, Matematica, Derecho, Odontologia, Ciencias Politicas, Informatica, Topografia, Filologia y
muchas otras escuelas. Cada uno ha meditado sobre el ajedrez desde el punto de vista de su propia profesion, y ha
compartido con los demas sus razonamientos, creando un ambiente de discusion que ha trascendido el mero juego y
que ha enriquecido la vision del mundo de todos los asistentes. Por ejemplo, el Fisico nos ha ilustrado sobre la Teoria
del Caos, y ha expuesto su hipotesis que el juego del ajedrez "si no es caotico, al menos tiende al caos". El politdélogo
define al juego en términos de la Teoria del Estado "los elementos constitutivos del Estado, poblacion (las piezas),
gobierno (el jugador que se prolonga en el tablero a través del rey) y territorio (el tablero), se encuentran presentes en
el ajedrez; el conflicto surge, como en la vida real, debido a que en un determinado territorio s6lo puede existir un
Estado, y sobre el tablero hay dos que son excluyentes". Los problemas relacionados con la creacion de un programa
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perfecto (invencible) de ajedrez y su relacion con la inteligencia artificial, han sido discutidos desde diversos puntos
de vista, por los informaticos, los fildsofos, los matematicos y otros. Podriamos escribir muchas paginas de ejemplos
en esta misma linea, pero pensamos que la experiencia que tendran nuestros lectores en sus propios clubes en escuelas
y colegios sera suficientemente ilustrativa.

Propiamente en el campo de la matematica, la utilidad para los profesores de esta materia, como una fuente de
problemas interesantes para sus alumnos, que les permite introducir o ilustrar los temas obligatorios del curriculum, y
presentar otros a estudiantes mas avezados, se expone en la seccion de este articulo: Ajedrez y matematicas. Mas alla
de esta aplicacion directa en la materia de matematica, en el ajedrez encontramos algunos géneros que se distancian
del juego ortodoxo, que lo ubican mejor como pasatiempo ilustrado, y que fomentan una disciplina mayor en el
proceso de razonamiento. Nos explicamos mejor: el ajedrez se considera un juego entre dos personas, cada una de las
cuales busca la victoria segun las reglas preestablecidas. Sin embargo, podemos abstraer esa situacion y componer
posiciones que simulen partidas reales y cuya solucion (sea la victoria o una salvacion por medio de tablas en lo que
aparenta ser una derrota segura) debe ser encontrada por cada individuo. En este caso, en la "partida" se sustituye al
adversario real por el ideal, de quien se sabe que realizard siempre el mejor movimiento a su alcance. Estas
composiciones requieren de alguna manera el razonamiento en funcion del resultado. Otras composiciones se
concentran en los detalles reglamentarios y no en la calidad del resultado. Esto conduce a que el problema se ubica en
el ambito puramente 16gico, de lo que puede ser, y lo que no puede ser. El ejemplo mas notable de esta rama del
ajedrez es el llamado "analisis retrospectivo". Consiste en una posicion compuesta a partir de la cual se le pregunta al
solucionista sobre el pasado y no sobre el futuro. No se trata entonces de encontrar la mejor jugada por realizar, ni
siquiera la mejor jugada que se ha realizado. Pura y sencillamente, se pregunta por la forma en que se pudo llegar a
esa posicion en forma legal, dadas las reglas basicas del ajedrez. Es notable el éxito en el uso de este género del
ajedrez por parte del profesor Raymond Smullyan en sus clases de Logica y Filosofia en los Estados Unidos [28].

La formacion del club en una institucion educativa requiere la adquisicion de pocos materiales, que por sus
caracteristicas son muy duraderos. Segun el nimero de jugadores, se necesitaran algunos tableros con sus piezas y
uno o dos relojes especiales (que no son dificiles de conseguir en el mercado nacional). Los tableros se producen en la
actualidad con vinil y las piezas con plastico, lo cual hace que el precio sea muy reducido, en contraste con los caros
juegos de madera que eran tan comunes hace tan sélo diez afios. En una sala, (normalmente un aula), se reuniran los
ajedrecistas a practicar el juego bajo la guia de una persona, la cual no necesariamente debe ser un jugador fuerte (un
profesor de matematica, por ejemplo), pero que si debe conocer perfectamente las reglas basicas. Se recomienda que
se cuente con alguna bibliografia basica que pueda servir de apoyo para el docente y para los miembros del club.
Estos libros pueden ser cartillas basicas y pequeiias monografias que introduzcan a los novatos en los primeros
conceptos de tactica, estrategia, finales de partida y aperturas. Actualmente, es comun encontrar libros de ajedrez para
nifios en las principales librerias del pais.

Poesia y ajedrez

Poesia y ajedrez
Ahora, deleitémonos con dos bellos poemas:

Porque esta vida no es
-como probaros espero-,
mas que un difuso tablero
de complicado ajedrez.
Los cuadros blancos: los dias
los cuadros negros: las noches...
Y ante el tablero, el Destino
acciona alli con los hombres,
como con piezas que mueve
a su capricho y sin orden...
Y uno tras otro al estuche
van, de la nada sin nombre.

Omar Khayydmm
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Aj edrezll

En su grave rincon, los jugadores
rigen las lentas piezas. El tablero
los demora hasta el alba en su severo
ambito en que se odian dos colores.

Adentro irradian magicos rigores
las formas: torre homérica, ligero
caballo, armada reina, rey postrero,
oblicuo alfil y peones agresores.

Cuando los jugadores se hayan ido,
cuando el tiempo los haya consumido,
ciertamente no habra cesado el rito.

En el Oriente se encendio esta guerra
cuyo anfiteatro es hoy toda la tierra.
Como el otro, este juego es infinito.

Tenue rey, sesgo alfil, encarnizada
reina, torre directa y peon ladino
sobre lo negro y blanco del camino
buscan y libran su batalla armada.

No saben que la mano senialada
del jugador gobierna su destino,
no saben que un rigor adamantino
sujeta su albedrio y su jornada.

También el jugador es prisionero
(la sentencia es de Omar) de otro tablero
de negras noches y de blancos dias.

Dios mueve al jugador, y éste, la pieza.
Qué dios detras de Dios la trama empieza
de polvo y tiempo y suefio y agonias?
Jorge Luis Borges

La vida oculta del ajedrez. Por Claudio Gutiérrez.

La vida oculta del ajedrezﬁ

Dr. Claudio Gutiérrez!3

Para el profano o el que conoce el ajedrez apenas superficialmente es éste un juego abstruso, deshumanizado, en el
que dos personas con mucho tiempo disponible ni ningin deseo de conversar hacen calculos complicadisimos y
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abstractos como forma sobremanera anormal de entretenerse. Aunque estoy muy lejos de ser un experto en el juego
(la verdad es que casi todo el mundo me gana) le tengo mucho carifio y le he dedicado suficiente atenciéon como para
haber superado esa opinion del profano. En realidad, creo tener una pequeiia idea de lo que podriamos llamar la vida
oculta del ajedrez.

Ante todo, es un error considerarlo un juego abstracto, desenraizado de la realidad. Es un juego realista por
excelencia, si tomamos como dimensiones fundamentales de la realidad el espacio y el tiempo. En el ajedrez todo
sucede en el espacio y a través del tiempo, como en la vida real; s6lo que en el juego estas coordenadas son mas
simples y claras que en la vida real. Pero los axiomas espacio - temporales valen igual: dos cosas no pueden estar en
el mismo lugar al mismo tiempo, y el tiempo pasado no puede revivirse. He ahi la primera consecuencia educativa del
ajedrez: nos prepara para la seriedad de la vida al mostrarnos en toda su crudeza los limites de la realidad.

Se dice del ajedrez que es un juego l6gico; a mi me parece mucho mas un juego historico. Se equivoca quién crea que
los elementos o unidades de juego son las fichas, con sus distintas reglas de movimiento. Las unidades elementales
del juego son las situaciones, tan ricas y variadas como las situaciones historicas. Saber jugar es saber distinguir
situaciones, y poder decidir de manera intuitiva las distintas posibilidades, promesas y amenazas, que la situacion
entrafia. La capacidad de célculo ayuda, pero s6lo como un factor; mas importante es la capacidad de memoria y
reconocimiento, la capacidad de esperar con propiedad efectos iguales en situaciones parecidas, la capacidad de
decidir cuando las situaciones son parecidas.

El ajedrez nos ensefia, entre otras cosas, la necesidad del compromiso; si no nos comprometemos de una manera
irreversible, mediante ciertas jugadas, nada lograremos. Y el valor del riesgo, que es inevitable: toda movida crea
debilidades, que son el precio que pagamos por los beneficios de nuestra mayor movilidad o mejor defensa. No
podemos evitar comprometernos ni arriesgarnos; exactamente como ocurre en la vida. El "quid" de la cuestion esta en
saber comprometerse y arriesgarse inteligentemente.

Pero quiza la ensefianza mas valiosa que podemos derivar del ajedrez es la preeminencia de la calidad del juego sobre
el resultado del mismo. Al buen ajedrecista no le interesa vencer por vencer. Le interesa vencer a quién y como. Le
interesa ante todo y sobre todo la calidad de la partida, incluso si resulta vencido. Aplicado a la vida: es la excelencia
de nuestro modo de vivir, no los resultados objetivos que consigamos en la vida lo que realmente importa.

Estas reflexiones las ofrezco como modesto estimulo a los organizadores de la competencia internacional de ajedrez
que el 17 de octubre se iniciara en San José.

Ajedrez. Por Rogelio Sotela.

Aj edrezl4
Lic. Rogelio Sotela Montagné

"El ajedrez es mucho para juego y muy poco para ciencia". Con estas palabras don Miguel de Unamuno dejo
constancia de la causa que le hiciera alejarse de su pasatiempo favorito. Sus palabras, por venir de quien vienen
merecen comentarse y quizas vale la pena destacar, que si bien el concepto esta apropiado, don Miguel dejo de lado la
consideracion mas importante que pueda derivarse del ajedrez: nos referimos a la parte estética. Mas que un juego o
una ciencia el ajedrez es un arte. Quien llega a dominar el arte exquisito de sus combinaciones y adentrarse en la
solucion tan interesante de sus problemas, goza de una sensacion estética tan saludable y tan emotiva como la que
produce una hermosa sinfonia o la contemplacion de un modelado o de una pintura de mérito. Porque es arte antes
que todo, es que el ajedrez vale. Muchas veces he oido a mas de un ajedrecista amargado justificar su retraimiento del
tablero con la pregunta ;de qué sirve el ajedrez? Valdria contestarle!: de qué sirve el arte?

No hay duda que le hombre necesita esparcimiento. La rigidez de las obligaciones diarias y el constante trajinar del
trabajo hayan su balsamo en la recreacion. Pocas veces puede darse el caso de que la recreacion coincida con el
elemento de trabajo; en la mayor parte de los individuos la necesidad de un esparcimiento fuera de sus obligaciones
cotidianas existe: para unos, la atencion de su huerta casera; para otros la lectura, y asi cada uno busca un medio
donde renovar estimulos. Desde ese punto de vista, el ajedrez es un medio de recreacion de lo méas adecuado. Cabe
agregar que de su practica se derivan beneficios de otro orden como son la facultad de analisis y concentracion y la
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costumbre de ver las cosas en forma reposada y logica.

Y para eliminar prejuicios nocivos a su divulgacion, afirmar que no es el ajedrez como vulgarmente se cree un juego
de "inteligencia"; de inteligencia en el sentido de que se impone el mejor dotado intelectualmente, no. Antes que nada
el jugar bien ajedrez, es una habilidad como la que tiene el guitarrista o el caricaturista. Por esta razon nunca debe
encontrarse base en el resultado de una partida de ajedrez para hacer juicios acerca de la capacidad intelectual de los
contendientes; y no hay tampoco que justificar una derrota para no sentir herido su orgullo personal que asimismo se
cataloga como persona inteligente.

Aprendamos a jugar al ajedrez con la sinceridad que merece una recreacion artistica y con la alegria que da su
ejecucion; tal vez asi la aseveracion de don Miguel de Unamuno no nos hara seguir su ejemplo.

Ajedrez y voluntad de poder. Por Jacques Sagot.

Ajedrez y voluntad de poderE
Jacques Sagot

Peon cuatro rey. Los relojes han sido puestos en marcha, y comienza a correr la sangre sobre el tablero. Los sesenta y
cuatro escaques de la misteriosa cuadricula seran el campo de batalla donde los dos contrincantes se trenzaran durante
horas en la contienda sin tregua y sin misericordia de sus simétricas armadas. Duelo de voluntades, esgrima del
intelecto, sublimacion espléndida de la sed guerrera del hombre, transformada en ludica lid, en juego de apariencia
engafiosamente inofensiva. La atroz violencia sicoldgica del ajedrez.

Esa insidiosa crueldad con que el jugador ejerce su supremacia tactica, esa refinada perversidad con que procede a
ejecutar a su rival en el final de juego, son elementos que en vano buscaremos en ningun otro deporte. A su lado el
rugby y la lucha libre, con toda su explosiva visceralidad, adquieren un aire poco menos que caritativo. Porque la
derrota del intelecto es infinitamente mas humillante que la derrota del cuerpo, y acarrea para quien la padece una
especie de muerte sicoldgica que ningln otro deporte inflinge a sus perdedores.

Los jugadores estan frente a frente. Los cefos fruncidos, los labios contraidos, crispados los musculos, como fieras
prestas al salto. Cuanta ferocidad, bajo esa mascara de afable urbanidad que el sombrio cavilador esgrime para
estrechar la mano de su rival! Cada jugador guarda bajo doble llave sus pensamientos, y adopta una actitud
inescrutable de esfinge, mientras intenta leer sobre el rostro de su adversario las intimas reacciones que sus jugadas
van provocando. Miradas que horadan la piel y taladran los huesos, 0jos que se abren paso hasta el sanctasanctorum
del rival para descifrar su estrategia y conjurar sus designios. El pufio viril de la razon intenta entretanto domenar el
nerviosismo, la ansiedad, el odio y la sed de venganza contra el rival. Tratar de mantenerse a toda costa en esa esfera
indolora y desapasionada de la forma pura, de la fria abstraccion: he ahi una de las claves sicoldgicas del combate.
Parafraseando el dicho infantil, el ajedrez es un juego donde "el que se enoja pierde". La supresion sistematica de la
emocion es, no menos que en el caso del soldado o el gladiador, parte fundamental de la disciplina del ajedrecista.

Por un lado, los jugadores "posicionales", como Capablanca, Petrosian y Karpov, cuyo juego, conservador e inocuo
en apariencia, va envolviendo a sus rivales con la gradual, inexorable lentitud de una boa constrictor, y donde la
asfixia de la victima sobreviene como consecuencia de la acumulacion de pequeias ventajas parciales. Por el otro, los
jugadores "combinatorios" como Tahl, Fischer y Kasparov, cuyos sacrificios e intercambios fulgurantes de piezas
abren el juego hacia perspectivas insospechadas, hacen trizas los libretos de los rivales, y desafian las estipulaciones
de la gris teoria. Es el altisimo nivel de riesgo de sus jugadas lo que confiere el estilo de estos desmelenados
espadachines esa atraccion propia de los saltos mortales sin red de proteccion: la gloria vibra al unisono con la
posibilidad del mas estrepitoso desastre. Fascinante, como atn en el ajedrez podemos discernir la pugna entre el
temperamento clasico y el pathos romantico. Y qué decir de los eternos rivales, de los binomios inmortales: Alekhine
y Capablanca, Botvinik y Smislov, Karpov y Kasparov, adversarios que, después de compartir cientos de horas frente
al tablero terminan por necesitarse el uno al otro, por amarse con ese amor que no es sino el reverso del odio mas
enconado y brutal?

Como todo deporte, el ajedrez sublima el instinto de territorialidad y hegemonia fisica de los hombres. Es, en tltima
instancia, una manifestacion mas de lo que Nietzche llamara "la voluntad de poder", uno de los impulsos primordiales


http://tecdigital.tec.ac.cr/revistamatematica/ContribucionesN12001/ajedrez/piesdepagina.html#foot1106

de la sique humana. Resta averiguar si tal impulso no es, a su vez, sintoma apenas de un sindrome atin mas profundo:
la sed del amor. Los hombres creen codiciar el poder, cuando en realidad solo quieren ser amados. Fama, riqueza y
supremacia son trasuntos no mas de su nostalgia de amor. La necesidad que experimentan de ser admirados y atin
temidos no es sino una manifestacion, por demas torpe y patética, de este anhelo fundamental. El poder, si, pero el
poder que confiere el amor: he ahi lo que en realidad ambicionan. Pero no nos vayamos ahora por estos andurriales,
porque esto, mis pacientes lectores, sera el tema de otro articulo.

Frases célebres en ajedrez

Frases célebres en ajedrez

Estimado lector, damos ahora una serie de frases y comentarios de politicos, ajedrecistas, escritores, poetas,
matematicos, psicologos, etc., que enfocan al ajedrez desde diferentes angulos. En ellas se sintetiza lo que es este
noble juego, con sencillez y al mismo tiempo profundidad.

e Me gusta el ajedrez porque es un buen descanso, hace trabajar la mente, pero de una forma muy especial.
Leon Tolstoi, escritor
e Compadezco al que no conoce el ajedrez. Causa ya alegria al aprendiz, al veterano le lleva al sumo placer.
Leon Tolstoi, escritor
o El gjedrez es necesario en toda buena familia.
Alexander Pushkin, escritor
o El ajedrez es semejante a la vida.
Miguel de Cervantes, escritor
e El ajedrez es un juego honrado.
William Shakespeare, poeta y dramaturgo
e FEl ajedrez es prueba de inteligencia.
Wolfang Goethe, poeta y novelista
o El ajedrez es mucho para juego y muy poco para ciencia.
Miguel de Unamuno, escritor
e FEl ajedrez es un juego sin par, regio e imperial.
Napoleon Bonaparte

e Si prohibieran el ajedrez, me convertiria en contrabandista.
Miguel Tal, excampeon mundial

o FEl ajedrez es algo mas que un juego; es una diversion intelectual que tiene algo de arte y mucho de ciencia. Es
ademas, un medio de acercamiento social e intelectual.
José Raul Capablanca, excampeon mundial

e El ajedrez sirve, como pocas cosas en este mundo, para distraer y olvidar momentaneamente las
preocupaciones de la vida diaria.
José Raul Capablanca, excampeon mundial

o El ajedrez, como todas las demas cosas, puede aprenderse hasta un punto y no mas alla. Lo demas depende de
la naturaleza de la persona.
José Raul Capablanca, excampeon mundial

e De pocas partidas he aprendido tanto como de la mayoria de mis derrotas.
José Raul Capablanca, excampeon mundial

e Yo siempre he sentido un poco de lastima hacia aquellas personas que no han conocido el ajedrez. Justamente
lo mismo que siento por quien no ha sido embriagado por el amor. El Ajedrez, como el amor, como la musica,
tiene la virtud de hacer feliz al hombre.
Dr. Siegbert Tarrasch

e El Ajedrez es una forma de produccion intelectual que tiene su encanto peculiar. La produccion intelectual es
una de las grandes satisfacciones -si no la mayor- al alcance del hombre. No todos pueden componer una
pieza musical inspirada o construir un puente, sin embargo, en ajedrez todo el mundo es intelectualmente
productivo y por consiguiente, cada persona que lo practicapuede experimentar una satisfaccion.
Dr. Siegbert Tarrasch

o El ajedrez es una gimnasia mental.



Viadimir 1. Lenin

El ajedrez constituye un medio eficaz para la educacion y formacion del intelecto del hombre.

Dr. Ernesto "Che" Guevara

El ajedrez cura la mente enferma y la ejercita en salud. Es el descanso para el intelecto sobrecargado y el
relax para el cuerpo fatigado. Alivia las penas y aumenta el sentimiento de felicidad. Ensefia a dominar las
pasiones y a ser cauto.

Andnimo

El ajedrez es deporte, arte y ciencia. Analizada jugada a jugada, la partida es una ciencia, en su conjunto es
una obra de arte; a nivel competitivo es un deporte.

Carlos Torre, Gran Maestro

El ajedrez, que reune organicamente elementos del arte, la ciencia y el deporte, a lo largo de los siglos a
constituido parte inalienable de la cultura y la civilizacion mundial.

Isaac Linder, Historiador

Ningun Gran Maestro es normal, lo unico que difiere es su tipo de locura.

Victor Korchnoi, Gran Maestro

El ajedrez es una lucha consigo mismo.

Anonimo

Capablanca fue el mejor jugador de todos los tiempos porque no necesito molestarse.

Miguel Najdorf, Gran Maestro

Nunca se ha ganado una partida abandonandola.

Savielly Tartakower, Gran Maestro

Los siete pecados capitales del ajedrez son: superficialidad, voracidad, pusilanimidad, inconsecuencia,
dilapidacion del tiempo, excesivo amor a la paz y blogqueo.

Savielly Tartakower, Gran Maestro

El ajedrez subsiste gracias a los errores que se cometen jugandolo.

Savielly Tartakower, Gran Maestro

En ajedrez, el vencedor es quien hace la jugada siguiente al ultimo error.

Savielly Tartakower, Gran Maestro

El ajedrez es una sucesion de errores.

Eduardo Piza, excampeon nacional

En el tablero de ajedrez luchan personas y no figuras.

Dr. Emmanuel Lasker, excampeon mundial

La amenaza de la derrota es siempre mas terrible que la derrota misma.

Anatoli Karpov, excampeon mundial

En ajedrez la amenaza de una jugada es mas fuerte que su ejecucion.

Aron Nimzovich, excampeon mundial

El aprendizaje del ajedrez produce auténtico placer y los éxitos deportivos o creativos que se obtienen luego,
reportan plena satisfaccion.

Alexander Kotov, Gran Maestro

Los peones son el alma del ajedrez.

André Fhilidor, musico

El ajedrez es un elixir que alarga la vida, es un culto a la sabiduria y un canto a la virtud.

Andnimo

A los siete afios de edad mi padre me enserio los rudimentos del ajedrez, sin que nos hubieramos podido
imaginar, -ni él ni yo- como me iba a llenar la vida este hermosisimo juego.

Joaquin Gutiérrez, escritor y excampeon nacional

Duelo de voluntades, esgrima del intelecto, sublimacion espléndida de la sed guerrera del hombre,
transformada en ludica lid, en juego de apariencia engarniosamente inofensiva.

Jacques Sagot, musico y escritor

El ajedrez es un verdadero simbolo de la lucha entre el bien y el mal, del equilibrio del universo y el alma.
Cuando se juega al ajedrez se alcanzan altos grados de concentracion, que solamente se pueden comparar con
los estados de oracion profunda.

Alexis Murillo, excampeon nacional

La ensefianza mas valiosa que podemos derivar del ajedrez es la preeminencia de la calidad del juego sobre el
resultado del mismo. Al buen ajedrecista no le interesa vencer por vencer. Le interesa vencer a quién y como.
Le interesa ante todo y sobre todo la calidad de la partida, incluso si resulta vencido.



Dr. Claudio Gutiérrez, ex rector de la UCR

Mas que un juego o una ciencia el ajedrez es un arte. Quien llega a dominar el arte exquisito de sus
combinaciones y adentrarse en la solucion tan interesante de sus problemas, goza de una sensacion estética
tan saludable y tan emotiva como la que produce una hermosa sinfonia o la contemplacion de un modelado o
de una pintura de mérito.

Lic. Rogelio Sotela Montagné, excampeon nacional

El ajedrez es la logica hecha juego.

Andnimo

Solo un hombre culto puede llegar a las cumbres del ajedrez.

Dr. Alexander Alekhine, excampeon mundial

Para competir en ajedrez, es preciso, ante todo, conocer la naturaleza humana y comprender la sicologia del
contrario.

Dr. Alexander Alekhine, excampeon mundial

Enlaces

AR

Enlaces

Www.racsa.co.cr/ajedrez
WWWw.geocities.com/ajedrezencostarica
www.clubfianchetto.netfirms.com/
www.ciudadfutura.com/superajedrez
www.ajedrez-digital.com
www.clubkasparov.com
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