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Resumen

Este trabajo tiene como finalidad hacer publica una herramienta que el autor espera ayudara a facilitar el
levantado de textos matematicos y afines, usando TEX. El producto fue desarrollado en Delphi y tiene la virtud
de ser muy transportable (requiere menos de 1.44 MB). Aunque Feltex es una version prototipo, el autor confia
en que podra ser de mucha ayuda para aquellos que todavia prefieren generar ellos mismos (y por completo) el
codigo fuente de sus documentos TEX.

Descargar Feltex

Introduccion

Resulta muy placentero estar levantando este documento usando un editor creado por mi mismo. Siempre me
ha parecido que los editores que acompafian muchos de los distintos ambientes que nos han permitido usar
TEX, por ejemplo, EmTEX, PcTEX, etc, carecen de facilidades que le permitan al digitador abstenerse de
digitar (y memorizar) muchos comandos. Ademas de esto, realizar tareas sencillas como justificar un texto,
cambiar su tipografia, tamafio, etc, ha sido tipicamente una tarea tediosa. Estas son algunas de las razones que
me movieron para crear este producto.

Muchos de nosotros probablemente nos dimos a la tarea de buscar un editor de texto que nos facilitara las
cosas. Yo por ejemplo utilicé Sidekick, el editor de Turbo Pascal, WordPerfect, MS-Word, EmTEX, PcTEX16,
PcTEX32 etc. Ninguno de estos satisfiso por completo las necesidades que se presentan cuando se debe escribir
codigo TEX. En un pasado un poco mds cercano, notamos la presencia de herramientas graficas como
Scientific-Word que eliminan muchos de los inconvenientes en el uso de TEX. Sin embargo este programa me
resultd un tanto inapropiado pues este servidor ya habia adquirido la costumbre (y necesidad) de estar viendo el
codigo TEX es su forma basica. No quiero dejar la impresion de que la herramienta mencionada no es util, todo
lo contrario, me parece muy valiosa, sin embargo yo prefiero visualizar completamente el codigo fuente de mis
documentos.

Feltex estd en un nivel intermedio entre editores como el que acompafia a PCTEX y herramientas graficas como
Scientific-Word. La idea sencillamente es que Feltex realiza la generacion instantanea del codigo TEX que el
digitador necesita para llevar a cabo ciertas tareas. Por ejemplo si necesitamos justificar a la izquierda la palabra
“felicidad", en Feltex simplemente se debe seleccionar (usando el raton) dicha palabra y presionar la tecla
correspondiente en una las barras de edicion:


http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/
http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/ContribucionesN12000/Feltex/feltex.zip

Esto generard el siguiente codigo:

\begin{flushright}%s 10:23:12 AM
felicidad\\
\end{flushright}%s 10:23:12 AM

Feltex se encarga de escribir los comandos
\begin { flushright } y \end { Sflushright ]-

Ademas Feltex agrega unos comentarios indicando donde empieza y donde termina el texto justificado. Las
etiquetas no son mas que la hora en la que se usé el comando. Esto resulta conveniente cuando uno tiene la
necesidad de anidar varios de estos comandos y después de varias anidaciones no es claro qué cierra con qué.

El ejemplo anterior muestra entonces cual es la filosofia de Feltex: facilitar la generacion de codigo TEX en
labores tediosas. Antes de hacer un recorrido por Feltex, es conveniente hacer otro ejemplo. Suponga que
deseamos escribir lo siguiente:
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Con Feltex necesité tocar menos de 12 veces el teclado para obtener el codigo fuente:

$$% Inicio 10:43:09 AM
\int {a}"{b}\frac{x+4}{x-4} \, dx
$$% Fin 10:43:09 AM

Otra ventaja de la generacion automatica del codigo es la reduccion de errores. Una de las principales fuentes
de error en el levantado de textos usando TEX, es la escritura equivocada de un comando. Desafortunadamente
este tipo de yerros se detectan hasta que se efectiia la compilacion y por ende se pierde una cantidad
considerable de tiempo tratando de corregir esta situacion, sobre todo si se trata de un digitador novato. Feltex
proporciona un menu del tipo List-Box cada vez que el usuario presiona la tecla\, se despliega un menu tal
como se muestra en el siguiente dibujo:

Supongamos que el usuario desea digitar el comando \frac -[ } { } Al digitar la “*f", el cursor se ubica en el



primer comando que empieza con esa letra. Cuando digita la *'r", el curso salta al comando \frac { } { } y

una vez ubicado completamente, basta dar enter para que Feltex escriba el resto del comando por nosotros. Al
principio esto puede parecer algo lento pues nosotros mismos debemos ir engrosando la lista de comandos
personales. Sin embargo, una vez que hayamos agregado los comandos que mas frecuentemente usamos, la
edicion se vuelve mas rapida. Feltex incorpora una lista basica de comandos personales, una lista de comandos
TEX y una lista de comandos LaTEX. Podemos alternar entre estas listas simplemente usando el ment de
edicion o bien las teclas rapidas asociadas.

Si por alguna razon alguien desea emplear el ment del \ solamente cuando lo desee, es suficiente desactivar
la opcion “"Backslash activo", en el menu de opciones. De esta forma al presionar la tecla \, no se desplegara
ningin meny, sin embargo al hacer click sobre el boton del \ ubicado en la parte superior del editor, se
desplegara el ment mencionado. Por otro lado, cuando la opcion “"Backslash activo" esté seleccionada, al dar
click sobre el boton del \ simplemente se desplegara un \.

Otros aspectos en los que Feltex resulta 1til es en la insercion de tablas y graficas. Tradicionalmente la
inclusion de tablas ha sido una tarea que requiere mucho cuidado (cuando se hace "a pie"). Feltex proporcional
una hoja (semejante a la usada en MS-Excel) para que el usuario introduzca solamente el contenido de las
celdas. El usuario puede escoger el tipo de justificacion de las columnas, ya sea en grupo o individualmente,
indicar si se trata de una matriz o de texto, etc. Feltex generara el codigo correspondiente.

Tal vez el elemento mas dificil de incorporar a nuestro documentos TEX sean los graficos. Una de las primeras
herramientas que se utilizaron en la inclusion de graficas fue el TEXCad. Esta herramienta permitia hacer
algunas graficas y luego generaba el codigo TEX asociado. Los resultados eran buenos (para la época) pero
requerian de mucha paciencia y practica. Las nuevas versiones de PCTEX permiten la inclusion de graficas tipo
Bmp, Encapsulated PostScript, Windows Metafile, 0o WMF y PostScript, o PS. El editor Feltex permite realizar
estas tareas con relativa facilidad en el caso de Bmp y Wmf. En efecto en ambos tipos de imagenel usuario
puede incorporar graficas desde un archivo visualizando el dibujo antes de generar el codigo fuente. En el caso
de Bmp, se da la facilidad adicional de hacer un paste (pegue) via el portapapeles. Feltex sugiere un nombre
para el archivo del Bmp y luego genera el codigo fuente para incluirlo en el documento. Ya sea via archivo o
portapapeles, Feltex sugiere ademads las dimensiones apropiadas en centimetros para el cddigo fuente de la
inclusion.

Descripcion de Feltex

En este apartado se describira con cierto detalle las principales caracteristicas de Feltex. Sin embargo, para no
hacer este documento innecesariamente largo se omitiran algunos detalles. Es importante advertir que Feltex
utiliza menues, teclas de funcion y teclas rapida. Se ha procurado facilitar el trabajo del digitador, sin embargo
hasta no probar la herramienta con un grupo amplio de usuarios, no podremos asegurar que tal decision fue la
mas acertada.

En la siguiente grafica se muestra las dos principales barras de herramientas de las que dispone Feltex.
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Dependiendo de la aceptacion que tenga el producto, eventualmente se incorporaran nuevas facilidades.

Empecemos explicando el proposito de las teclas de funcion.

F1||F2|[F3||F4||F5|/F6||F7| F8 F9 F10 F11
mbox\{ } \rnate{ } \ -

El comando \mate { } que genera F10 es una macro 2 cuyo cédigo es

\newcommand{\mate}[1]{$\displaystyle #1 $}

Su propésito es indicar que lo abarcado por sus llaves estd en ambiente matematico al estilo desplegado. De

simplemente escribimos

\mate{zi-z}

a+b
a—>b

esta forma para obtener

a—>b

Debemos notar que usando $ $ obtendriamos a+b y no . La tecla F10 produce el mismo efecto que el

a—b
botén . Muchas veces pasa que cierta expresion deberia aparecer en ambiente matematico, para lograr esto

simplemente marcamos dicha expresion y luego presionamos la tecla F10 o damos click en el boton . Feltex

se encarga de tomar el texto seleccionado y ponerlo dentro del comando \mate -[ } .

Al presionar $% | obtenemos un ambiente matematico desplegado:

$$% Inicio 03:16:01 PM
$$% Fin 03:16:01 PM

De esta forma simplemente debemos empezar a escribir en medio de estos dos renglones. Como ya se ha
mencionado, Feltex agrega unos comentarios para indicar donde empieza y donde termina el ambiente

matematico. Si el usuario ha seleccionado texto antes de presionar el boton $%$ | Feltex se encargara de colocar



http://www.tec-digital.itcr.ac.cr/revistamatematica/ContribucionesN12000/Feltex/feltexFP/footnode.html#foot84

este texto en el medio.

Cuando escribimos formulas matematicas, muchas veces debemos intercalar texto, por ejemplo 3 ¢m?. Sin
embargo lo apropiado seria que ese *“cm" apareciera en modo texto. Para lograr esto simplemente lo marcamos

y luego presionamos F9 o bien damos click en el boton | T | para obtener:

\mate{3~\mbox{cm}"2}

El uso de las teclas F9 y F10 resulta conveniente cuando queremos utilizar ambas manos para hacer una
correccion en varias partes del texto.

Las teclas { . :} [ . ] y { . } se encargan de generar respectivamente

\left( \right) \left[ \right] \left\{ \right\}

2 2

w —mw u -

Esto resulta 1til si se desea escribir ( EE— ) y no (—). El \left y el \right se encargan de crear los
u-—=1u =1

paréntesis del tamafio apropiado. Por otro lado, si hay texto seleccionado y se presiona alguna de estas teclas,
Feltex se encarga de colocar el texto en el interior de los paréntesis. Mas aun, si la expresion ya tiene paréntesis

1+ cosf

1= cos 0 ), y se marca desde el paréntesis que abre hasta el que cierra, Feltex se encarga de
— COs

digamos (

14 cosé )2

sustituirlos por \left( y el \right) respectivamente produciendo
1 —coséd

El boton {} simplemente produce { } y como de costumbre si hay texto seleccionado, Feltex se encarga de

colocarlo dentro de las llaves.

Al presionar el boton | Vineta |podemos generar un conjunto de itemes. El usuario decide cuantos

desplegar. Por ejemplo si deseamos hacer un examen de 2 preguntas este boton nos escribiria:

\begin{enumerate}% 1
\item

\item
\end{enumerate}% 1

Si en opciones escogemos “escribir viene item en la vifietas", obtendriamos:

\begin{enumerate}% 2
% Viene item 2.1
\item

% Viene item 2.2
\item
\end{enumerate}% 2



Esto ultimo resulta util si se trata de una lista de itemes muy larga y necesitemos saber por qué pregunta vamos.
Las listas de itemes estan enumeradas para evitar confusiones en las anidaciones.

El botéon | N | produce { \bf } y si hay texto seleccionado, Feltex se encarga de colocarlo dentro de este

ambiente.

Los menties TAMANO y TIPO se encargan de cambiar el tipo y tamaio del texto.

ITamaﬁD j I'xsu: X Mayus. F'eq._

Tipicamente se selecciona un texto y luego se da click en la flecha a la izquierda de estos menues. Esto nos
permite elegir alguna opcion que afectard el texto seleccionado.

l j I"\em % Enfatizado j

Sir
|\scriptsize

- “footnotesize
hamall
hrormalzize
hlarge —
SLarge

SLARGE %

Si posteriormente seleccionamos texto y damos doble click sobre el menu se ejecuta el comando presentado.

La barra superior viene encabezada por los botones mostrados en la siguiente figura

s = EEEE IR

Estos botones tiene las funciones tipicas de las aplicaciones Windows. El boton | U A | se encarga de cargar el

ultimo archivo salvado.

Los botones en el siguiente grupo

£l 8] i]al ]

son adaptables. Esto significa que podemos modificar sus acciones. Para lograr esto sencillamente debemos dar
click derecho en el boton deseado, en la primera caja de dialogo escribimos el cédigo TEX que necesitemos, en
la siguiente caja de didlogo escribimos el simbolo que deseemos que se despliegue en la etiqueta del boton. Si

el codigo TEX incluye llaves { } , el boton funcionard como lo hacen los otros botones, a saber encerrando el

texto seleccionado.

El botén | Quite |se encarga de eliminar un comando en el texto seleccionado. De esta forma si marcamos el

texto \mate { a* + b? } obtenemos a2 + b*.



El conjunto de botones siguiente sirven de memorias para texto.

b1 | W2 | 142 b4 | M5 |

Cada uno de estos botones nos permiten almacenar una linea de texto que podemos luego pegar en nuestro
documento. Para memorizar un texto, primero debemos marcarlo, seguidamente damos c/ick derecho en el
botdén memoria que deseamos utilizar. De ahi en adelante, cada vez que demos click sobre ese botdn se
incorporara el texto guardado. Es importante advertir que si uno simplemente apunta al boton se despliega el
contenido de lo que guarda.

Expliquemos finalmente los menties. Mucho de lo que se ha presentado en los botones y en las teclas de
funcion estd ya contenido en los mentes. Sin embargo existen aspectos que todavia no hemos explicado y que
se hayan solo en los menues.

Empecemos con el ment de editar:

Coifai Chiad
Copise B
Copiar como una linea

Pegar Chiiy

Editar comandi:
[Jusiar comentano

Uzando comandos paisonales At
Usardo conasdos LaT e A+l
Usandn comsdes T AT
Bugcar [F3] Chil+E
Bugcar y reemplazan Chile R

Trabagar 2ol con festo seleccionado
Trabagar con toda f texta

Selectiona tado Chily
Cormetil & MapioulsMindsculs Chil+td
| Cambiz canacteras de eppafiol & Tex Chiieg
Cambizr de Tew a Windows Chrihad
Entiecomila CHrieE
Encenar bexbo an b} ChieD
Clutar comardo selsctionsdo Chil+

Camibiasi &l punto PR CCETRES B WO PLTTEoS

La opcién Copiar como una linea", significa que del texto seleccionado se eliminaran los retornos y en la
portapapeles se almacenara de esa forma. Esto es util si deseamos copiar expresiones complejas en una tabla o
matriz.

La opcién “Editar comandos" permite corregir o mejorar los comandos que ya hemos introducido. Se despliega
un pequeiio editor con los comandos y sobre éste podemos hacer las modificaciones que queramos.

La opcion “Quitar comentarios" no esta muy depurada, pero su intencidon es remover de un parrafo los
simbolos % que lo preserva como comentario.

Las opciones usando comandos personales (TEX, LaTEX) permiten alternar entre esas distintas posibilidades.
De especial importancia son las teclas rapidas asociadas.

La opcion ““Convertir a mayuscula/minuscula”, hace la conversion de texto seleccionado de minusculas a
mayusculas y viceversa.



La opcion “"Cambiar caracteres de espafiol a TEX" permiten usar los caracteres normales en espafiol (sin el \)
para acentos y otros efectos. Feltex automaticamente hace esta conversion cuando se importa texto de otro
editor, como por ejemplo MS-Word.

La opcion ““Convertir de TEX a Windows", elimina todos los comandos que empiecen con \ 'y todas las llaves
{ } . La utilidad de esta opcion es tomar ese texto y llevarlo a un editor que tenga corrector ortografico en

espafiol, para aprovechar ese recurso del que no dispone Feltex.

La opcién “Entrecomillar” se encarga de encerrar entre comillas el texto seleccionado. El lector debe advertir
que esto resulta algo tedioso al hacerlo en la forma usual.

La opcién "Cambiar el punto por comas en los niimeros" se encarga de sustituir expresiones como 3.14 por 3,
14. Esto resulta til cuando uno toma datos de otros paquetes en los que se usa el punto como separador
decimal.

El menu Insertar se presenta en el siguiente grafico:

[zrahica dasda archiva ChrleH
Grafica dezde el portapapeles Cirl+3
Yifietas Sk
T abda.t akriz Cirl+T
Comsnde

Salto de pagina

Forer como cormernlanc

EncabezadodTexto Alk+E
Fecha Coble Chck, para elear
Farer texto dentro de Sraboxi) 9

Fane: tesdo &n ambienta matematico F10

Al utilizar la opcion "Insertar grafica desde archivo", se despliega una caja de texto que nos permite recorrer
los directorios disponibles en nuestra computadora para ubicar la grafica, toda vez que se halle en formato bmp
o wmf. El programa permite visualizar esas graficas y eventualmente generar el codigo que las incorpora.

La opcion “'Insertar grafica desde el portapapeles” permite pegar las graficas (bmp) que fueron hechas en algun
otro programa como por ejemplo MS-Paint. En realidad lo que se hacer es crear un archivo que almacena la
grafica y posteriormente invocar la opcion " Insertar grafica desde archivo".

Existen otros aspectos importantes de Feltex que prefiero dejar que descubra el usuario. En la herramienta se
incluye la direccion electronica del autor, que permitira recibir las criticas y sugerencias que permitan depurar
este producto.

Conclusion
El tiempo ha pasado y TEX se mantiene como una de las mejores opciones para levantar texto en matematicas

y disciplinas afines. La aplicacion que se ha introducido en este trabajo pretende mejorar el proceso de edicion.
Solo el tiempo dir4 si es valiosa 0 no.
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