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Resumen

Bajo el nombre genérico de Proyecto EVEPRIM (Educacion Virtual para Estudiantes de Primaria),
la Escuela de Matematica del Instituto Tecnoldgico de Costa Rica (ITCR) ha desarrollado una serie
de proyectos de extensién (EVEPRIM 6, EVEPRIM 3, EVEPRIM 3.1, EVEPRIM 3.2 y EVEPRIM 6.1)
enfocados en la creacion de Recursos Educativos Abiertos (REA) para fortalecer la ensefianza de la
matematica en la educacion primaria costarricense. Mediante materiales digitales, videos educativos
y aplicaciones interactivas, EVEPRIM busca mejorar el aprendizaje matematico y fomentar el acceso
equitativo a recursos de calidad. En este articulo se contextualiza el proyecto y se presentan los
principales resultados obtenidos hasta la fecha.
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Abstract

Under the generic name of the EVEPRIM Project (Virtual Education for Primary Students), the School
of Mathematics at the Costa Rica Institute of Technology (ITCR) has developed a series of extension
projects (EVEPRIM 6, EVEPRIM 3, EVEPRIM 3.1, EVEPRIM 3.2, and EVEPRIM 6.1) focused on creating
Open Educational Resources (OER) to strengthen mathematics teaching in Costa Rican primary
education. Through digital materials, educational videos, and interactive applications, EVEPRIM aims
to improve mathematical learning and promote equitable access to high-quality resources. This article
provides a contextualization of the project and presents the main results obtained to date.

Keywords: open educational resource, primary education, mathematics education, interactive material,
educational technology.
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Introduccion

La educacioén primaria en Costa Rica se ha visto afectada por eventos disruptivos como las huelgas
docentes de 2018 y 2019, asi como por la pandemia de COVID-19, lo que ha generado un “apagon
educativo’ [1], [2]. Ademas, en pruebas estandarizadas internacionales, Costa Rica ha presentado
resultados inferiores al promedio de los paises de la OCDE en matematica, y los informes de 2023
sefialan un deterioro en las tres dreas evaluadas [3]. Estudios también han evidenciado que las
personas docentes enfrentan dificultades para implementar estrategias de ensefianza alineadas con
las habilidades establecidas en los programas de matematicas [4].

En este contexto, el proyecto EVEPRIM se disefid con el objetivo de desarrollar materiales educativos
bajo la figura de Recursos Educativos Abiertos (REA), en concordancia con los programas de
matematica aprobados por el Consejo Superior de Educacién en 2012 [5]. Los REA incluyen una
variedad de materiales, como libros digitales, videos y aplicaciones tecnoldgicas, que han demostrado
ser valiosos elementos para enriquecer el aprendizaje de las matematicas en la educacién primaria [6].

EVEPRIM se alinea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), en particular con la meta 4.1 del
ODS 4 sobre educacion de calidad. Asimismo, se fundamenta en la Ley de Promocion del Desarrollo
Cientifico y Tecnoldgico (Ley 7169), que establece como prioridad el mejoramiento de la ensefianza
de la matematica [7] y tiene asidero en el “Modelo Académico’ del ITCR y en el eje de conocimiento
estratégico denominado “Educacion”.

Metodologia

La metodologia seguida en el desarrollo de los REA dentro del proyecto EVEPRIM, concordante en
términos generales con la indicada en [6], consta de siete etapas:

1. Identificacion de conocimientos y habilidades: Se analizan los programas de matematica vigentes
para determinar los contenidos y habilidades especificas a desarrollar.

2. Disefio, grabaciony edicion de materiales audiovisuales: Se elaboran videos educativos validados
por expertos y subtitulados para accesibilidad.

3. Creacion de aplicaciones tecnoldgicas: Se disefian juegos, cuestionarios y actividades interactivas
para reforzar el aprendizaje.

4. Disefo de libros interactivos: Se estructuran en secciones como activacion de conocimientos,
videos, ejercicios practicos y aplicaciones tecnoldgicas.

5. Validacion del REA disefiado: Se realiza un proceso de revision por extensionistas, estudiantes y
docentes para asegurar su pertinencia.

6. Validacion con docentes de primaria: Se aplica un cuestionario a docentes seleccionados con
apoyo del Ministerio de Educacion Publica (MEP).

7. Publicacion y divulgacidn de resultados: Los materiales se publican en el sitio web del ITCR y el
portal EDUCATICO del MEP.

Resultados

Se han desarrollado diversos proyectos bajo EVEPRIM ((EVEPRIM 6, EVEPRIM 3, EVEPRIM 3.1,
EVEPRIM 3.2 y actualmente estd en desarrollo EVEPRIM 6.1), generando libros digitales, folletos de
practica imprimibles y videos descargables para los temas de “Estadistica y Probabilidad”, “Relaciones

y Algebra”, “Geometria” y "Medidas” en tercer afio, asi como “Numeros” y “Relaciones y Algebra” en
sexto afo. Estos materiales estan disponibles en: https://www.tec.ac.cr/eveprim.

Cada uno de estos materiales se alinea con el programa vigente de matematica [5] y cubre todas las
habilidades y contenidos de las dreas desarrolladas.

Ademas, cada libro cuenta con secciones que enriguecen los contenidos abarcados a saber:
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Conocimientos previos: En estos apartados se refuerzan contenidos de los dos afios anteriores y
que se requieren para introducir los nuevos aprendizajes.

2. Recuerda que... Se refiere a conocimientos puntuales que se requieren para lograr la comprension
de la explicacion de un aspecto tedrico, un ejemplo o la solucion de un ejercicio.

3. Para saber mas... Se presentan conocimientos avanzados de los temas. Son secciones orientadas
a estudiantes que quieran profundizar en los contenidos.

4. Sabias que.. Esta seccion remite a datos curiosos, hechos histéricos o aplicaciones de la
matematica en la vida cotidiana. Con ellas se pretende estimular el eje disciplinar que pide el
programa: “La potenciacion de actitudes y creencias positivas en torno a la matematica”.

5. Videos: Esta seccion permite, mediante videos, la explicacion de un tema introductorio, la solucion
grafica de un ejercicio o ejemplo y el refuerzo de aspectos tedricos. Cabe destacar que cada uno de los
videos ha sido subtitulado para atender a la poblacion que presente algun tipo de deficiencia auditiva.

6. Practica: Esta seccion contiene problemas, ejercicios, retos y autoevaluaciones. Cada ejercicio
remite a un apartado donde se explica la solucién detallada de cada uno.

7. Aplicaciones tecnoldgicas: Esta seccion contiene enlaces a las aplicaciones tecnologicas
disefiadas para reforzar el eje disciplinar de “uso inteligente y visionario de tecnologias digitales”.

Discusion

El Proyecto EVEPRIM ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar la ensefianza de la
matematica en Costa Rica en la educacion primaria. Su enfoque en REA promueve el acceso equitativo
a materiales de calidad y fomenta el uso de tecnologia educativa. Los resultados obtenidos justifican
la continuidad del proyecto hasta abarcar la totalidad del programa de matematicas de la educacion
primaria costarricense.
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