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Resumen

El articulo presenta la economia experimental y la economia del comportamiento como herramientas
didacticas para el proceso de ensefianza y aprendizaje. A través de la ejecucion de experimentos
controlados en laboratorio, podemos poner a prueba teorias sobre el funcionamiento y propiedades
de los mercados, el comportamiento de las personas y como realizan dichos intercambios. Para
dar a conocer dicha herramienta llevamos a cabo un “classroom Experiment” con 140 estudiantes,
voluntarios e incentivados, de la carrera de administracion de empresas del Tecnologico de Costa Rica.
Para este experimento se utilizo la plataforma de la Universidad de Virginia llamada Veconlab, y como
juego, el “dilema del voluntario”. Se realizaron 7 sesiones experimentales con 10 parejas de jugadores
en cada sesion. Se observaron diferentes estrategias de decision e inversion en los participantes que
fueron explicadas a los participantes junto con la teoria, para asi lograr una mejor comprension.
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Introduccion

La economia experimental y la economia del comportamiento surgen practicamente de manera
simultanea. Como herramienta didactica, la economia experimental puede convertirse en una parte
fundamental del proceso de ensefianza y aprendizaje ya que permite ubicar al alumnado en un contexto
objeto de estudio y mediante un juego, aprender con mayor facilidad y rapidez un concepto tedrico
(Jiménez-Jiménez y Montijano-Guardia, 2006).

Las principales contribuciones de la economia experimental son: comprender mas rapidamente los
principios econémicos, observar el comportamiento, probar disefios y procedimientos de mercado en
condiciones de laboratorio, estudiar posibles efectos de diferentes alternativas de politicas publicas
en un ambiente controlado y a escala; y, rapidez y bajo costo para identificar posibles problemas de
politicas publicas antes de ser implementadas (Cartwright, 2018).

La economia experimental es una metodologia que facilita, a través de la ejecucion de experimentos
controlados en laboratorio, poner a prueba teorias sobre el funcionamiento de los mercados; asi como,
las propiedades de los mercados y otros mecanismos de intercambio. Ademas, permite observar la
conducta real de personas sujetas a incentivos econémicos (dinero) reales y comprender mejor los
fundamentos del comportamiento humano (Thaler, 2018).

Por su parte, la economia del comportamiento es una disciplina que desarrolla modelos tedricos
sobre el comportamiento humano. Modelos que no son nuevos, sino que ya otras disciplinas han
experimentado tales como la sociologia, la psicologia, la antropologia y que, de muchas maneras,
aportan informacién valiosa a la economia (Brafias y Barreda, 2011).

La economia experimental se desarrolla gracias a los aportes de Vernon Smith, Premio Noébel de
Economia 2002 (compartido), por lo que es conocido como el padre de la “economia experimental”.
(resefia siguiente)

‘En el semestre de otofio de 1955, ensefié Principios de Economia, y me parecid un reto transmitir la
teoria microeconomica bdsica a los estudiantes. ;Por qué y cdmo podia un mercado aproximarse
a un equilibrio competitivo? Decidi que el primer dia de clase del siguiente semestre intentaria llevar
a cabo un experimento de mercado que diera a los estudiantes la oportunidad de experimentar
un mercado real, y a mi la oportunidad de observar uno en el que yo conocia, pero ellos no sabian
cudles eran las supuestas condiciones impulsoras de la oferta y la dema nda en ese mercado.”

Vernon Smith

Asi las cosas, el objetivo de llevar a cabo un ejercicio experimental, conocido popularmente como un
“classroom experiment”, con estudiantes de la carrera de Administracién de Empresas, del Instituto
Tecnoldgico de Costa Rica, fue dar a conocer la importancia de la economia experimental como
herramienta didactica de apoyo en el proceso ensefianza- aprendizaje.

Metodologia

Para llevar a cabo el experimento se utilizo la plataforma de la Universidad de Virgina llamada Veconlab,
la cual es un laboratorio de economia experimental en linea que permite programar, administrar y
revisar experimentos, con fines educativos y de investigacién (Veconlab: Experimental Economics
Laboratory [VeconLab], 2022).

Se convocaron a 140 personas que durante el I semestre de 2022 estuvieron tomando alguno de
los cursos de la Catedra de Contabilidad y Finanzas impartidos en la carrera de Administracion de
Empresas. Todas las personas participaron de forma voluntaria y recibieron un incentivo equivalente
a S5 por su colaboracion.
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El experimento seleccionado fue el dilema del voluntario el cual es, probablemente, el juego mas
sencillo y popular en la Teoria de Juegos. En cada una de las siete sesiones experimentales se conto
con 10 parejas de jugadores quienes compitieron entre si; no obstante, ningun sujeto conocié quien
era su rival. El juego se presento a los sujetos experimentales de forma extensiva ya que cada jugador
tuvo acceso a la informacion relacionada con las decisiones de su contrincante.

Se llevaron a cabo siete sesiones experimentales las cuales tuvieron lugar en el LEEX-TEC entre el 10
y el 27 de octubre de 2022. Se conté con la participacion de 20 sujetos por sesion.

Desarrollo

Un experimento econdmico consiste en una recreacion de una situacion real, con contenido econémico,
bajo una serie de condiciones de laboratorio, en el cual el equipo experimentador controla dichas
condiciones para asegurarse la interaccion de los sujetos experimentales y a través de una serie de
explicaciones estrictamente facilitadas. Se trata de aislar situaciones, que en la realidad serian muy
complejas de estudiar (Palacio y Parra, 2012).

En este caso, al ser un ejercicio experimental, en el cual se pretendia dar a conocer las bondades
de esta metodologia, como herramienta didactica, en cada sesién se brindé una breve charla de 10
minutos, en la cual se expuso qué es la economia experimental y ciencias del comportamiento, quien
es Vernon Smith, en qué consisten los ejercicios experimentales y cuales son las contribuciones de la
economia experimental.

Posteriormente se indicd que se iba a realizar el juego del dilema del voluntario y se dieron las
instrucciones sobre cémo acceder a la plataforma de Veconlab y la mecanica que seguiria el juego.

Descripcion del experimento
Objetivo

Exhibir las diferentes estrategias que se pueden tomar en el juego del dilema del voluntario repetido en
un ndmero finito de rondas.

Motivacion

Que la estrategia identificada por el estudiantado puede afectar los resultados individuales y grupales.
Instrucciones

Resumen de instrucciones (ID = “X")

Emparejamientos: Recuerde que se le emparejara con la misma persona en todas las rondas.

Ganancias: Todas las personas comenzaran una ronda eligiendo una decision de inversion, lo que
implica un costo de $0.20. Si al menos una persona en su grupo elige invertir, ambos recibiran un pago
de $1.00 y sus ganancias seran este pago menos el costo de su inversion (si corresponde). Si ninguna
de las personas invierte, ambas reciben $0.20.

Ganancias Acumulativas: Todos los participantes comienzan con un saldo de efectivo inicial de $1.00.
Las ganancias se agregaran a esta cantidad. El programa hara un seguimiento de sus ganancias
acumuladas.

Rondas: Habra una serie de 10 rondas y se le emparejara con la misma persona en todas las rondas.

1 Laboratorio de Economia Experimental, Escuela de Administracion de Empresas,
Tecnoldgico de Costa Rica.
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Resultados

El experimento establece un juego de varias personas, en el que cada una elige si quiere o no ser
“voluntario”. La recompensa para todas las personas en un grupo es mayor, si al menos uno de ellos
se ofrece como voluntario, pero solo se necesita un voluntario para obtener el beneficio del grupo.
Ademas, un voluntario incurre en un costo que no se puede compartir. Los incentivos son tales, que
una persona motivada por sus propios beneficios, solo querria ser voluntario si es probable que nadie
mas lo haga. La probabilidad de ser voluntario deberia ser una funcién decreciente del tamafio del
grupo, como lo implica la simple intuicion y la prediccion del equilibrio de Nash de estrategia mixta.
(VeconLab, 2022).

En cada ronda el sujeto de investigacion tomaba la decision de invertir o no invertir, si decidia invertir
incurria en un costo de $0,20 y si decidia no invertir el costo era de cero. Si al menos una persona del
grupo decidia invertir ambas recibian la cantidad de $1, hubieran invertido o no en esa ronda. Por otro
lado, si ninguna de las personas decidia invertir obtenian una ganancia de $0,20. En la Figura 1 se
presenta la media de las ganancias acumuladas, el ganador global y el monto ganado.

Sesion Media de las ganancias acumuladas Ganador global Monto ganado
2 $7,60 9 $9,00
3 $9,51 17 $8,80
4 $10,83 2 $8,20
6 $11,73 14 $8,80
7 $11,72 14 $9,20
9 $12,02 13 $9,20
10 $12,67 7 $9,20

Figura 1. Promedio de las ganancias acumuladas por sesién, ganador global y monto ganado

De acuerdo con Jiménez-Jiménez y Montijano-Guardia (2006), en un juego donde la accién de jugar es
repetitiva ronda tras ronda, quien juega, podria optar por una maniobra de juego con base en la tactica
de su oponente. Asi las cosas, las tres estrategias posibles serian: ojo por ojo, torito o “bully” y Nash
(Véase la Figura 2).

Si
invierte,
invierto
Si .
invierte Sl
i n: no ’ invierte,
invierte, o h
! . invierto
no invierto
invierto
Ojo por ojo Torito o "Bully" Nash
"Hacerlo que hace el otro" "Hacerlo contrario" "Elegirla accién dominante"

Figura 2. Estrategias de decision
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En este orden de cosas, la Figura 3 muestra los resultados promedio de las estrategias de decisién
tomadas por las personas sujetas de investigacion.
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Figura 3. Promedio de las estrategias de decisién segun sesién

Laestrategiade Nasheslaestrategiaquetiende aserladptima para cadajugador, yaquelas expectativas
pueden hacer creer que el contrincante, va a hacer lo que me conviene y eso no necesariamente
sucede. Si se tratara de un caso de muchas iteraciones podria ser correcto afirmar que al adoptar cada
jugador una estrategia “Optima’, se carece de incentivos y mantienen misma estrategia de manera
constante porque las pérdidas en alguna iteracion podrian ser compensadas con las ganancias de
otras iteraciones (J. C. Beckles Araya, comunicacion personal, 9 de marzo de 2023).

Como se puede observar en las tablas 2 y 3, dependiendo de la estrategia elegida, las ganancias
se incrementan o disminuyen. La estrategia de “ojo por ojo” fue dominante en 5 de las 7 sesiones,
probablemente porque ésta les proporciond las mayores ganancias a los sujetos de investigacion.

Conclusiones

La economia experimental como herramienta didactica puede ser muy Util para el aprendizaje del
alumnado, ya que éste puede obtener en un ambiente de laboratorio controlado, un primer acercamiento
de lo que es la economia real, que de otra manera serfa inviable. Los resultados del experimento deben
ser explicados a los participantes, para que puedan hacer la relacién de la teoria con la practica y asf
lograr una mejor comprension.

En este trabajo, los resultados no son tan importantes como lo es el hecho de explicar estos junto
con la teoria. En este classroom experiment la teoria de juegos (dilema del voluntario), la toma de
decisiones y el analisis de sus resultados. Este es un clasico juego de dilemas sociales, que puede
provocar muchas discusiones en clase sobre la difusion de la responsabilidad, la estrategia, etc.
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