El proyecto IncluTEC surge a partir de la ur-

gencia de dar respuesta a situaciones particula-
res de algunos estudiantes del Instituto Tecno-
l6gico de Costa Rica (TEC) con necesidades
especiales.
En el TEC compartimos el pensamiento de
que “la accesibilidad es un tema que nos in-
teresa a todas las personas, no solo aquellas
que presentan una condicién de discapacidad,
pues todas las personas nos vemos beneficiadas
cuando contamos con herramientas que pre-
sentan condiciones de seguridad, autonomia,
comodidad y naturalidad”.

Ademds en el TEC hemos aprendido a ver la

discapacidad mucho mds alld de los ntimeros

y estadisticas, el abordaje de la discapacidad lo

vemos con nombres y apellidos, en contextos

de familia y por ello hemos venido trabajando
en un ambiente inclusivo, integrador y partici-
pativo. Partiendo de esta premisa, IncluTEC

-como grupo de interés del TEC- se dedica a

desarrollar proyectos tecnolégicos que pro-

muevan la inclusién social y la accesibilidad.

Nuestro objetivo general se centra en fomentar

la inclusién mediante la investigacién aplicada

e implementacién de las tecnologfas. De ma-

nera mds detallada, perseguimos:

* Analizar el contexto de las poblaciones mds
vulnerables, mediante la investigacién, con
el fin de tener bases para el desarrollo de in-
novaciones sociales y tecnoldgicas.

* Desarrollar proyectos tecnolégicos y accesi-
bles para apoyar equiparacion e igualdad de
oportunidades para todas las personas.

* Promover a nivel nacional e internacional
la accesibilidad, con el fin de contribuir en
el mejoramiento de la realidad de las pobla-
ciones mds vulnerables.

IncluTEC es un equipo multidisciplinario

que ha integrado la computacién, el disefio

gréfico y el disefio industrial con énfasis en
interfaces, animacién digital y hasta lingiiis-
tica, para responder a soluciones tecnolégi-

cas de apoyo en los procesos de comunica-
cién y de aprendizaje.

Ademis, dentro de nuestro equipo de traba-
jo contamos con personas con discapacidad
quienes nos apoyan y nos han capacitado.
En el equipo tenemos el apoyo de tres per-
sonas sordas, dos personas con ceguera total
y una persona con baja visién. Ellos han lo-
grado que todos como equipo nos sensibi-
licemos en las realidades y cultura que vive
cada grupo.

Otro gran aporte ha sido la participacién de
estudiantes procedentes de cultura indigena,
quienes nos han aportado su apoyo como
asistentes y, ademds, nos han compartido sus
experiencias.

Los proyectos que hemos trabajado en Inclu-
TEC son los siguientes:

1. Traductor de Lengua de Sefas Costarricense
(LESCO). Este proyecto da inicio en 2015 y
2016 desde el TEC Digital. A partir del 2017
se crea IncluTEC para continuar con el traduc-
tor, una herramienta que permite realizar la re-
presentacion de un texto en espafiol a su equi-
valente en la LESCO, basado en la gramdtica
definida oficialmente por el Centro Nacional
de Recursos para la Educacién Inclusiva (CE-
NAREC) y la comunidad sorda. Hace uso de
una figura humana producida por computa-
dora (avatar) que incluye expresiones faciales y
mejora la forma de entender y percibir las sefias.
El objetivo general del proyecto es apoyar la
reduccién de las brechas existentes en el pro-
ceso de comunicacién, por medio de una he-
rramienta de innovacién social que permite la
representacién del texto en espafiol a su equi-
valente en LESCO.

2. Desarrollo de una plataforma de Gestién de
Informacién sobre Discapacidad (SICID) para
el Consejo Nacional de Personas con Discapa-
cidad (CONAPDIS). Esta plataforma requi-
ri6 ser accesible e inclusiva, lo cual nos llevé a
incluir LESCO y pautas de accesibilidad visual
basadas en las propuestas de la pautas WCAG
2.0 dela W3C.

Esta plataforma incluyé lenguas indigenas
(bribri, cabécar, mgibe y maleku). El SICID
es una plataforma web desarrollada por Inclu-
TEC para fortalecer las capacidades de Costa
Rica en la generacién de informacién adecuada
y de calidad sobre discapacidad, que permita
tomar las mejores decisiones como pais para
que las personas con discapacidad puedan ejer-
cer plenamente sus derechos.

Este sistema cuenta con la participacion de los
sectores publico y privado y con organizaciones
no gubernamentales que apoyan el trabajo de
la Red Nacional de Informacién sobre Disca-
pacidad.
3. EULER, editor de recursos matemdtico
para personas con discapacidad visual. Con-
siste en una herramienta cientifico-matemdtica
accesible para personas con discapacidad vi-
sual, de cualquier nivel educativo. Facilita la
lectura, exploracién, edicién, importacién y
exportacién a diferentes formatos de recursos
educativos matemdticos. Ademds, apoya el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las mate-
mdticas a las personas con discapacidad visual y
su comunicacién con otras personas.
El trabajo desarrollado hasta el momento ha
permitido observar que los puntos mds altos
del proyecto son:
* Herramienta multiplataforma
*  Versién web y escritorio
* Acceso gratuito
* Importacién y exportacién en formato es-
tdndar MathML
* Uso de perfiles (paleta PISA segin la
OCDE).
La herramienta brinda medios a esta poblacién
para incursionar e interactuar en ciencia, tec-
nologfa, ingenierfa y matemdtica (STEM, por
sus siglas en inglés), entre los diferentes niveles
académicos y etapas de aprendizaje.
4. Observatorio de Tecnologias Accesibles e
Inclusivas (OTAI), que persigue desarrollar
estudios de cumplimientos de accesibilidad y
usabilidad en plataformas digitales de informa-
cién. Este proyecto, ademds, ofrece capacita-
ciones sobre evaluacién y cumplimiento de las
pautas de accesibilidad y disefio de materiales
inclusivos para redes sociales, entre otras.
5. Talleres de capacitacién y formacién sobre
discapacidad y su abordaje en el desarrollo de
soluciones tecnoldgicas as{ como en ambientes
laborales.
Entre los principales de logros en este corto
tiempo, se destaca que IncluTEC se ha vuelto
referencia a nivel nacional en temas de desarro-
llos de tecnologfas inclusivas, ademds de que es
un grupo de trabajo que practica la inclusién

diaadia. I

*Mario Chacén-Rivas es doctor en informdtica
por la Universidad de Alicante y mdster en cien-
cias de la computacién y bachiller en ingenierfa
en computacién por el TEC.
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