Proyecto de extension

En la plataforma, los videos tutoriales de las sesiones virtuales se visualizan de esta manera:
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El PROMATES (Promocién de la Matemi-

tica en la Educacién Secundaria) inicié en el

2015 como un proyecto de extension de la
Escuela de Matemdtica del Instituto Tecnold-
gico de Costa Rica (TEC).

El proyecto propicia el contacto de la carre-

ra de Enseiianza de la matemdtica asistida por

computadora (EMAC), que se imparte en esa
unidad académica, con la educacién secunda-
ria y realimenta su quehacer.

PROMATES plantea el logro de los siguien-

tes dos objetivos:

1. Desarrollar un plan de capacitacién de do-
centes de matemdtica de colegios publicos,
orientado a fortalecer sus conocimientos y
competencias en el uso de software en la
ensenanza y el aprendizaje de la matemdti-
ca,y

2. Coadyuvar en la organizacién en colegios
publicos de actividades que generen inte-
rés por la matemdtica.

El proyecto responde al modelo académico
aprobado en el ITI Congreso Institucional del
TEC, que plantea que “El Instituto Tecnoldgi-
co de Costa Rica, en lo que le corresponda, tiene
un compromiso con el mejoramiento del sector
educativo nacional en todos sus niveles”.
También contribuye con el Ministerio de
Educacién Puablica (MEP) a la atencién del
desafio que el V Informe del Estado de la
Educacién (2015) expresa de la siguiente ma-
nera:
Fortalecer los procesos de capacitacion e inte-
grarlos en el marco de una politica de desarrollo
profesional de largo plazo, que tenga como norte
principal potenciar las habilidades que requie-
ren los docentes para aplicar con éxito los nuevos
programas de estudios (p. 161).
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Ademds, el proyecto PROMATES tiene gran
vigencia y pertinencia nacional, porque per-
mite capacitar a docentes de matemdtica de la
educacién secundaria, atendiendo cuatro de
los cinco ejes disciplinares contemplados en
los nuevos programas de matemdtica para la
educacién primaria y secundaria aprobados
por el Consejo Superior de Educacién en el
2012, a saber:
1. La resolucién de problemas como estrate-
gia metodoldgica fundamental
2. El uso inteligente y visionario de tecnolo-
gias digitales
3. La potenciacién de actitudes y creencias
positivas en torno a las matemdticas
4. El uso de la historia de las matemdticas
Como parte relevante de las capacitaciones
desarrolladas en PROMATES, se estima el
uso de dispositivos méviles (como Socrative y
Plickers), porque segtn Escudero (2014), pro-
ducen un mejoramiento en el aprendizaje de
conceptos, ratificando asf la eficacia del méto-
do en el aprendizaje de matemdticas bsicas.
De igual manera, Cantillo, Roura y Sdnchez
(2012) consideran que:
El uso de dispositivos mdviles en educacion es
un elemento fundamental en la construccion de
conocimiento, ya que con la utilizacion de estas
tecnologias se incrementan las posibilidades de
interactuar con los miembros del grupo, se mejo-
ra la comunicacion; por lo tanto, se difumina la
barrera que separa a docentes y discentes. La ten-
dencia actual hacia el uso de dispositivos moviles
en educacion estd enfocada a que, en el futuro,
cada vez mds se utilicen estos aparatos en las au-
las y en los centros educativos y culturales (p. 1).
La realidad aumentada, estrategia que
también se desarrolla en PROMATES (se
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ensenan dos aplicaciones al respecto), se-
gin Gazcén, Larregui y Castro (2016)
“tiene un enorme potencial en el campo
de la educacidn, ya sea como recurso para
entender conceptos complejos, como para
motivar el aprendizaje de nuevos conteni-

dos” (p. 7).

Talleres

PROMATES se fundamenta en el desarro-

llo de talleres: tres presenciales (un taller por

mes) y tres virtuales (un taller por mes).

Durante los talleres presenciales los docentes

aprenden sobre:

1. Creacién a través de Geogebra, de anima-
ciones interactivas para el aprendizaje de
la matemdtica, que respondan a la ela-
boracién de problemas contextualizados
introductorios;

2. Edicién de imdgenes y textos para la en-
sefianza de la matemdtica utilizando La-
1eX e Inskape para que los docentes pre-
senten documentos de calidad, tanto en
las clases como en los exdmenes;

3. Utlizacién de plataformas educativas
(eXeLearning y Weebly) para la confec-
cién de materiales diddcticos; y

4. Uso inteligente de dispositivos mdviles
(para responder a los requerimientos del

MEDP).

En los talleres virtuales los docentes profun-
dizan en las herramientas aprendidas en los
talleres presenciales y aprenden otras aplica-
ciones a través de videos tutoriales filmados
en su mayorfa por estudiantes de la carrera
de EMAC (actualmente existen 27 tutoriales
y cuatro estdn en edicién).
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Un ¢jemplo de tarea que deben elaborar los docentes se
visualiza mediante la plataforma de la siguiente forma:
Ladicadonms
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Para poder desarrollar estos talleres se trabaja
mediante una plataforma llamada Schoology
donde los docentes bajan los materiales, pre-
guntan dudas y suben las tareas tanto de las
sesiones presenciales como de las virtuales.
En la primera sesion virtual los docentes de-
ben aprender a filmar un video tutorial; en la
segunda deben crear un producto que puedan
aplicar en el aula (mapa mental, historieta,
ficha educativa, entre otros); y en la tercera
sesion, deben crear un producto que implique
la aplicacion inteligente del dispositivo mévil
(Aurasma, realidad aumentada a través de po-
liedros, Socrative, Plickers, entre otros).

Los productos resultantes cuentan con una
excelente calidad y son subidos a un curso
llamado Repositorio, donde los docentes que
cumplen con todas las tareas, pueden bene-
ficiarse del resto de materiales generados por
los demds docentes de colegios participantes.
A la fecha se ha capacitado a los docentes de
matemdtica de 12 colegios: Colegio Bilingiie
de Moravia; Liceo de Cachi; Colegio Daniel
Oduber; Liceo de Chacarita, en Puntarenas;
CTP Santa Lucfa; Liceo de Atenas; Colegio
Nocturno Miguel Obregén; CTP INVU Las
Canas; Liceo de Santo Domingo; Colegio
Manuel Benavides; Instituto de Alajuela; y
Liceo Luis Dobles Segreda.

Se muestran dos fotos donde se observa a los
estudiantes de la carrera de EMAC capacitan-
do a docentes de diversas instituciones.

El segundo objetivo tiene relacién directa con
el objetivo de estimular en los estudiantes de
la educacién media una visién positiva de la
matemdtica y crear un espacio idéneo para
que los estudiantes de la carrera de EMAC,
mediante su participacién en el desarrollo
de talleres, entren en contacto con el entor-
no educativo costarricense. Para dar cumpli-
miento a este objetivo se ha desarrollado el
“Dia de la matemdtica” en tres de los colegios

participantes.
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Los estudiantes de la carrera EMAC (20 apro-

ximadamente) desarrollan ocho estaciones:
Kalah, Geoplano, Soma, Aprendizaje coopera-
tivo, Matemagia, Uso de teodolito en la natura-
leza, Niimero de oro en nuestro cuerpo y Origa-
mi, para los estudiantes de ciclo diversificado.
Para el resto de la comunidad estudiantil, los
coordinadores del proyecto gufan a los docen-
tes para disefar actividades relacionadas con
la matemdtica que involucrardn a los estu-
diantes de tercer ciclo.

También se muestran fotos del equipo de es-
tudiantes EMAC y la docente que imparten
los talleres en los colegios y se evidencia que
los estudiantes salen del aula a hacer medicio-
nes y comprobaciones usando conceptos ma-
temdticos aprendidos.

Las evaluaciones del Dia de la matemdtica re-
flejaron la satisfaccion de los estudiantes y la
calidad con que los estudiantes de la carrera
de EMAC se desempenaron. De igual mane-
ra, la evaluacién final, que se pasa a los docen-
tes al concluir los tres meses de capacitacion,
refleja que han aprendido mucho, resaltando
la excelente preparacién de los capacitadores.
Nuestra misién es seguir incentivando a do-
centes y estudiantes a dar lo mejor de si cada
dia, pues como dicen Mufioz, Bravo y Blan-
co-Alvarez (2015), la pérdida del interés hacia
la matemdtica se debe a varios motivos:

La desaparicion de actividades diddcticas que en
la educacion bdsica tenian una mayor presencia,
la falta de actividades de motivacion por parte

del profesor y la poca relacion que los estudiantes
de la educacion media ven con los temas tratados
en clase de matemdticas con la vida diaria (p.
149).

Y es por esto que “el desarrollo de actitudes
positivas hacia lo que se aprende tiene tanta
importancia como el aprendizaje de concep-
tos y habilidades” (Mufioz, Bravo y Blanco-
Alvarez, 2015, p- 153). |l
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